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0ÒÏÈÌÜĤÅÎþ 

tǊƻƘƭŀǑǳƧƛΣ ȌŜ ƧǎŜƳ ǎǾƻǳ ǇǊłŎƛ {h2 ǾȅǇǊŀŎƻǾŀƭ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŠ ŀ ǇƻǳȌƛƭ jsem pouze 

podklady (literaturu, projekty, SW atd.) ǳǾŜŘŜƴŞ Ǿ ǎŜȊƴŀƳǳ ǾƭƻȌŜƴŞƳ Ǿ ǇǊłŎƛ {h2Φ 

tǊƻƘƭŀǑǳƧƛΣ ȌŜ ǘƛǑǘŠƴł ǾŜǊȊŜ ŀ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎƪł ǾŜǊȊŜ ǎƻǳǘŠȌƴƝ ǇǊłŎŜ {h2 Ƨǎƻǳ ǎƘƻŘƴŞΦ 

bŜƳłƳ ȊłǾŀȌƴȇ ŘǻǾƻŘ ǇǊƻǘƛ ȊǇǌƝǎǘǳǇƶƻǾłƴƝ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ Ǿ ǎƻǳƭŀŘǳ ǎŜ ȊłƪƻƴŜƳ 

őΦ 121/2000Sb., o ǇǊłǾǳ ŀǳǘƻǊǎƪŞƳΣ ƻ ǇǊłǾŜŎƘ ǎƻǳǾƛǎŜƧƝŎƝŎƘ ǎ ǇǊłǾŜƳ ŀǳǘƻǊǎƪȇƳ ŀ 

o ȊƳŠƴŠ ƴŠƪǘŜǊȇŎƘ Ȋłƪƻƴǻ όŀǳǘƻǊǎƪȇ Ȋłƪƻƴύ Ǿ ǇƭŀǘƴŞƳ ȊƴŠƴƝΦ 

Ve SƭŀǾƛőƝƴŠ ŘƴŜ нмΦ 3. 2016 aƛŎƘŀƭ YǳȌŜƭŀ 

  



 

 

0ÏÄñËÏÖÜÎþ 

5ŠƪǳƧƛ LƴƎΦ !ƭƻƛǎƛ YǳȌŜƭƻǾƛ Ȋŀ ƻōŠǘŀǾƻǳ ǇƻƳƻŎ ŀ ǇǌƛǇƻƳƝƴƪȅΣ ƪǘŜǊŞ Ƴƛ ōŠƘŜƳ ǇǊłŎŜ 
poskytovalΦ 5łƭŜ ǾǑŜƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭǻƳΣ ƪǘŜǌƝ Ƴƛ ǇƻƳƻƘƭƛ ƻǘŜǎǘƻǾŀǘ ŀǇƭƛƪŀŎƛ ŀ Ǉƻǎƪȅǘƭƛ ƻōǊłȊƪȅ 
ƪŜ ȊǾŜǌŜƧƴŠƴƝ Ǿ ƳŞ ǇǊłŎƛΦ 

  



 

 

Anotace 

IƭŀǾƴƝ ǘŞƳŀ ǇǊłŎŜ ƧŜ ǘǾƻǊōŀ bitmapovŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳ s ǾȅǳȌƛǘƝƳ ǾǊǎǘŜǾΣ Ǉǌƛ ƧŜƘƻȌ ǾȇǾƻƧƛ ōȅƭŀ 

ǇǊƛǊƻǊƛǘƻǳ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƻǎǘ ŀ ǊƻȊƳŀƴƛǘƻǎǘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ ƪǘŜǊŞ ǳƳƻȌƶǳƧƝ ȊłƪƭŀŘƴƝ 

i ǇƻƪǊƻőƛƭƻǳ ǘǾƻǊōǳ a ǵǇǊŀǾǳ ƻōǊłȊƪǻ Ǿ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ŀ ǘƝƳ ǎŜ ǌŀŘƝ ƳŜȊƛ ǾȅǎǇŠƭŞ 

editory.  

tǊłŎŜ ƳƛƳƻ ƧƛƴŞ ǇƻǇƛǎǳƧŜ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǊƻȊŘƝƭȅ ƳŜȊƛ ōƛǘƳŀǇƻǾȇƳ ŀ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇƳ ŜŘƛǘƻǊŜƳΣ ǘŀƪǘŞȌ 

ǎŜȊƴŀƳǳƧŜ őǘŜƴłǌŜ ǎŜ ȊłƪƭŀŘƴƝƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜƳƛ ƻ ǾȇǾƻƧƻǾŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ±ƛǎǳal Studio a jazyku 

C#. 

tǊƻƎǊŀƳ ōȅƭ ƻǘŜǎǘƻǾłƴ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ǊǻȊƴȇŎƘ ǾŠƪƻǾȇŎƘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƝΣ ƧŜƧƛŎƘȌ ǇǊłŎŜ Ƨǎƻǳ 

ǾƭƻȌŜƴȅ Ǿ ȊłǾŠǊǳ ǇǊłŎŜΦ 

YƭƝőƻǾł ǎƭƻǾŀΥ ƎǊŀŦƛŎƪȇ editor, bitmapy,  C#, Visual Studio 

Annotation  

This work describes basic differences between bitmap and vector graphics editor. It also 

informs of the basic facts about development environment Visual Studio and programming 

language C#. 

Main theme of this work is creation of bitmap graphics editor. Priorities during development 

were simplicity and plenty of graphic tools, which are allowing basic and slightly advanced 

creating or editing images. 

Program was tested by several users, whose works are mentioned in end of this work. 

Keywords: graphics editor, bitmap,  C#, Visual Studio 
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1 ¨±h5  

½łƪƭŀŘƴƝƳ ƳƻǘƛǾŜƳ ǇǊƻ ǇǊłŎƛ ǾŠƴǳƧƝŎƝ ǎŜ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳ н5 ŜŘƛǘƻǊǻƳ ǇǊƻ ƳŠ ōȅƭȅ ȊƪǳǑŜƴƻǎǘƛ ǎ ǇǊŀŎƝ 

v ǊǻȊƴȇŎƘ ŦǊŜŜǿŀǊƻǾȇŎƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊŜŎƘΣ ƪǘŜǊŞ őŀǎǘƻ, i ǇǌŜǎ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ŘƴŜǎ ŘƻǎǘǳǇƴȇŎƘ 

ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊǻΣ ƴŜƴŀōƝȊŜƭȅ ǾǑŜŎƘƴȅ ŦǳƴƪŎŜΣ ƪǘŜǊŞ ƧǎŜƳ ǾȅȌŀŘƻǾŀƭ aƴŜōƻ ōȅƭȅ ƴłǊƻőƴŞ ƴŀ 

ƻǾƭłŘłƴƝΣ a taky ǘƻǳƘŀ Ǉƻ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ǾƭŀǎǘƴƝƘƻ ǎǾƻōƻŘƴŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳΣ ƪǘŜǊȇ ōȅ ƴŀōƝȊŜƭ ǾǑŜŎƘƴȅ 

ŦǳƴƪŎŜΣ ƪǘŜǊŞ ǇƻǘǌŜōǳƧƛ ǇǊƻ ǊȅŎƘƭƻǳ ǵǇǊŀǾǳ ƻōǊłȊƪǳ Ǿ jednodǳŎƘŞƳ ŀ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƝƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ  

tǊƻǘƻ ƧǎŜƳ ǎŜ ǎƴŀȌƛƭ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ŜŘƛǘƻǊΣ ƪǘŜǊȇ ōȅ ƳŠƭ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ƻǾƭłŘłƴƝΣ ŀƭŜ ȊłǊƻǾŜƶ ǇƻǎƪȅǘƻǾŀƭ 

ƳƛƴƛƳłƭƴŠ ǘƻƭƛƪΣ ŀ ƛ ǾƝŎΣ ŦǳƴƪŎƝ ƴŜȌ ƻǎǘŀǘƴƝ ŦǊŜŜǿŀǊŜ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ŜŘƛǘƻǊȅΦ  

.ŠƘŜƳ ǘǾƻǊōȅ ƧǎŜƳ ǎŜ ǊƻȊƘƻŘƭ ǇǌƛŘŀǘ ƛ ŦǳƴƪŎŜ ǇǊƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǵǇǊŀǾǳ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝΣ ŀ ǘƻ ȊƳŠƴȅ ōŀǊŜǾ 

ŀǇƻŘΦΣ ǘǳŘƝȌ ǇǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ȊŀƳŠǌŜƴ ƴŜƧŜƴ ƴŀ ǘǾƻǊōǳ ŀƭŜ ƛ ƴŀ ŜŘƛǘŀŎƛ ŦƻǘŜƪΦ 
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2 .L¢a!th±º 95L¢hw 

2.1 /h W9 ¢h .L¢a!th±º 9DITOR 

α.ƛǘƳŀǇƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊ ƴŜōƻ ǘŀƪŞ ǊŀǎǘǊƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊ ƧŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇ ǇǊƻƎǊŀƳ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǾȅǘǾłǌŜǘ ŀ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ǎƻǳōƻǊȅ ǎ rastrovou grafikou.  

5ŀǘŀ Ƨǎƻǳ ȊŀȊƴŀƳŜƴłǾłƴŀ Ǿ ƴŠƪǘŜǊŞƳ Ȋ ŦƻǊƳłǘǻ ǾƘƻŘƴȇŎƘ ǇǊƻ ōƛǘƳŀǇƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌΦ JPEG, 

PNG, GIF a TIFF.ά [1] 

aŜȊƛ ȊƴłƳŞ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ŜŘƛǘƻǊȅ ǇŀǘǌƝ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎǾƻōƻŘƴȇ GIMP, Adobe Photoshop ƴŜōƻ ǘŀƪŞ MS Paint, 

ƪǘŜǊȇ ƧŜ ōŠȌƴŠ ŘƻǎǘǳǇƴȇ Ǿ ȊłƪƭŀŘǳ ǎȅǎǘŞƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎΦ 

2.2 .L¢a!th±# Dw!CLY! 

V ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛŎŜ ƧŜ ƻōǊłȊŜƪ ǎƭƻȌŜƴ Ȋ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ōŜȊǊƻȊƳŠǊƴȇŎƘ ōƻŘǻ όǇƛȄŜƭǻ)Σ ƪǘŜǊȇ ƻōǎŀƘǳƧŜ 

informaci o ōŀǊǾŠ ŀ ǇƻƭƻȊŜΦ YǾŀƭƛǘǳ ōƛǘƳŀǇƻǾŞƘƻ ƻōǊłȊƪǳ ƻǾƭƛǾƶǳƧŜ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǊƻȊƭƛǑŜƴƝΣ ŎƻȌ ƧŜ ŎŜƭƪƻǾȇ 

ǇƻőŜǘ ǇƛȄŜƭǻΣ ŀ ōŀǊŜǾƴł ƘƭƻǳōƪŀΦ 

±ȇƘƻŘƻǳ ƧŜ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ǇƻǌƝȊŜƴƝ ōƛǘƳŀǇƻǾŞƘƻ ƻōǊłȊƪǳ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƻƳƻŎƝ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘǳΣ ǎƪŜƴŜǊǳΦ 

bŜǾȇƘƻŘƻǳ ƧŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘΣ ƪǘŜǊł ƳǻȌŜ ŘƻǎŀƘƻǾŀǘ ƛ ƴŠƪƻƭƛƪ a. ŀ ǘŀƪŞ ȊƘƻǊǑƻǾłƴƝ ƪǾŀƭƛǘȅ Ǉǌƛ ȊƳŠƴŠ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΦ  
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3 ±9Y¢hwh±º 95L¢hw 

3.1 /h W9 ¢h ±9Y¢hwh±º 9DITOR 

α±ŜƪǘƻǊƻǾȇ ƎǊŀŦƛŎƪȇ ŜŘƛǘƻǊ ƧŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇ ǇǊƻƎǊŀƳ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ 

ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǾȅǘǾłǌŜǘ ŀ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ǎƻǳōƻǊȅ ǎ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪƻǳΦ  

5ŀǘŀ Ƨǎƻǳ ȊŀȊƴŀƳŜƴłǾłƴŀ Ǿ ƴŠƪǘŜǊŞƳ Ȋ ŦƻǊƳłǘǻ ǾƘƻŘƴȇŎƘ ǇǊƻ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌ. EPS, PDF, 

WMF nebo SVG. 

{ǇŜŎƛŀƭƛȊƻǾŀƴŞ ǾŜƪǘƻǊƻǾŞ ŜŘƛǘƻǊȅ ǎŜ ǇƻǳȌƝǾŀƧƝ ǇǊƻ ǘŜŎƘƴƛŎƪŞ ƪǊŜǎƭŜƴƝ όŀƴƎƭƛcky Computer Aided Design, 

CAD).ά [2] 

bŜƧȊƴłƳŠƧǑƝƳ ƻǇŜƴ ǎƻǳǊŎŜ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇm ƎǊŀŦƛŎƪȇm editorem je Inkscape, z ƪƻƳŜǊőƴƝŎƘ ǇƻǘŞ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

őŜǎƪȇ ½ƻƴŜǊ /allistoΣ ȊƴłƳŠƧǑƝ !ŘƻōŜ LƭƭǳǎǘǊŀǘƻǊ ƴŜōƻ /ƻǊŜƭ5ǊŀǿΦ 

3.2 ±9Y¢hwh±# Dw!CLY! 

±ŜƪǘƻǊȅ ǎŜ ǎƪƭłŘŀƧƝ Ȋ ƻōƧŜƪǘǻΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ǎƭƻȌŜƴȅ ȊŜ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ǘǾŀǊǻΣ ƳŜȊƛ ƴŠ ǇŀǘǌƝ 

ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇǌƝƳƪȅ ŀ ƪǌƛǾƪȅΦ ±ŜƪǘƻǊƻǾł ƎǊŀŦƛƪŀ ƧŜ őŀǎǘƻ ǳȌƝǾłƴŀ Ǉǌƛ ǘǾƻǊōŠ ƛƭǳǎǘǊŀŎƝΣ ǊŜƪƭŀƳƴƝŎƘ Ǉƭŀƪłǘǻ 

ŀǇƻŘΦΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ƭƛōƻǾƻƭƴƻǳ ȊƳŠƴǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ōŜȊ ȊǘǊłǘȅ ƪǾŀƭƛǘȅΦ  

¢ŀƪŞ ǎŜ ǾȅǳȌƝǾł ǳ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ŀƴƛƳŀŎƝΣ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ŘƝƪȅ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ ƪŀȌŘȇ ƻōƧŜƪǘ ȊǾƭłǑǙΦ 

aŜȊƛ ŘŀƭǑƝ ǾȇƘƻŘȅ őŀǎǘƻ ǇŀǘǌƝ ƳƴƻƘŜƳ ƳŜƴǑƝ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƴŜȌ ǳ ǊŀǎǘǊƻǾŞ ƎǊŀŦƛky. 

bŀ ǊƻȊŘƝƭ ƻŘ ōƛǘƳŀǇƻǾŞ ƎǊŀŦƛƪȅ ƴŜƴƝ ƳƻȌƴŞ ǇƻǌƝŘƛǘ ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ ŦƻǘƻŀǇŀǊłǘŜƳΣ ƴŜōƻ ƻōŘƻōƴȇƳ 

ȊŀǌƝȊŜƴƝƳ. 
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4 MICROSOFT VISUAL STUDIO 

αMicrosoft Visual Studio ƧŜ ǾȇǾƻƧƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ όL59ύ ƻŘ aƛŎǊƻǎƻŦǘǳΦ aǻȌŜ ōȇǘ ǇƻǳȌƛǘƻ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ 

ƪƻƴȊƻƭƻǾȇŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ŀ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǎ ƎǊŀŦƛŎƪȇƳ ǊƻȊƘǊŀƴƝƳ ǎǇƻƭǳ ǎ ŀǇƭƛƪŀŎŜƳƛ ²ƛƴŘƻǿǎ CƻǊƳǎΣ ǿŜōƻǾȇƳƛ 

ǎǘǊłƴƪŀƳƛΣ ǿŜōƻǾȇƳƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜƳƛ ŀ ǿŜōƻǾȇƳƛ ǎƭǳȌōŀƳƛ Ƨŀƪ ǾŜ ǎǘǊƻƧƻǾŞƳ ƪƽŘǳΣ ǘŀƪ Ǿ ǌƝȊŜƴŞƳ ƪƽŘǳ ƴŀ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳłŎƘ aƛŎǊƻǎƻŦǘ Windows, Windows Mobile, Windows CE, .NET, .NET Compact Framework a 

Microsoft Silverlight. 

±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ƻōǎŀƘǳƧŜ ŜŘƛǘƻǊ ƪƽŘǳ ǇƻŘǇƻǊǳƧƝŎƝ LƴǘŜƭƭƛ{ŜƴǎŜ ŀ ǊŜŦŀƪǘƻǊƻǾłƴƝΦ LƴǘŜƎǊƻǾŀƴȇ ŘŜōǳƎƎŜǊ 

ǇǊŀŎǳƧŜ Ƨŀƪ ƴŀ ǵǊƻǾƴƛ ƪƽŘǳΣ ǘŀƪ ƴŀ ǵǊƻǾƴƛ ǎǘǊƻƧŜΦ 5ŀƭǑƝ ǾŜǎǘŀǾŠƴŞ ƴłǎǘǊƻƧŜ ȊŀƘǊƴǳƧƝ ŘŜǎƛƎƴŜǊ ŦƻǊƳǳƭłǌǻ 

ǇǊƻ ǘǾƻǊōǳ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǎ D¦LΣ ŘŜǎƛƎƴŜǊ ǿŜōǳΣ ǘǌƝŘ ŀ ŘŀǘŀōłȊƻǾȇŎƘ ǎŎƘŞƳŀǘΦ WŜ ƳƻȌƴŞ ǇǌƛŘłǾŀǘ ǊƻȊǑƝǌŜƴƝΣ 

ŎƻȌ ǾȅƭŜǇǑǳƧŜ Ŧǳƴƪőƴƻǎǘ ƴŀ ǘŞƳŠǌ ƪŀȌŘŞ ǵǊƻǾƴƛ ς ƻŘ ŘƻǇƭƴŠƴƝ ǇƻŘǇƻǊȅ ǇǊƻ ǾŜǊȊƻǾŀŎƝ ǎȅǎǘŞƳȅ όƧŀƪƻ 

Subversion a Microsoft Team Foundation {ŜǊǾŜǊύ Ǉƻ ƴƻǾŞ ƴłǎǘǊƻƧŜ Ƨŀƪƻ ŜŘƛǘƻǊȅ ŀ ǾƛȊǳłƭƴƝ ŘŜǎƛƎƴŜǊȅ ǇǊƻ 

ŘƻƳŞƴƻǾŠ ǎǇŜŎƛŦƛŎƪŞ ƧŀȊȅƪȅ ƴŜōƻ ƴłǎǘǊƻƧŜ ǇǊƻ ŘŀƭǑƝ ŀǎǇŜƪǘȅ ƴłǾǊƘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƧŀƪƻ ƪƭƛŜƴǘ 

Team Foundation Serveru Team Explorer). 

±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ƧŀȊȅƪȅ ǇǊƻǎǘǌŜŘƴƛŎǘǾƝƳ ƧŀȊȅƪƻǾȇŎƘ ǎƭǳȌŜōΣ ŎƻȌ ǳƳƻȌƶǳƧŜΣ ŀōȅ ŜŘƛǘƻǊ ƪƽŘǳ ŀ 

ŘŜōǳƎƎŜǊ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀƭ ƧŀƪȇƪƻƭƛǾ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪΦ aŜȊƛ ǾŜǎǘŀǾŠƴŞ ƧŀȊȅƪȅ ǇŀǘǌƝ /κ/ҌҌ όǇƻǳȌƛǘƝƳ 

Visual /ҌҌύΣ ±.Φb9¢ όǇƻǳȌƛǘƝƳ ±ƛǎǳŀƭ Basic .NET) a /І όǇƻǳȌƛǘƝƳ ±ƛǎǳŀƭ C#). tƻŘǇƻǊŀ ŘŀƭǑƝŎƘ ƧŀȊȅƪǻ Ƨŀƪƻ 

Oxygene, F#, Python a Ruby spolu s ƻǎǘŀǘƴƝƳƛ ƳǻȌŜ ōȇǘ ǇǌƛŘłƴŀ ƧŀȊȅƪƻǾȇƳƛ ǎƭǳȌōŀƳƛΣ ƪǘŜǊŞ ƳǳǎƝ ōȇǘ 

ƴŀƛƴǎǘŀƭƻǾłƴȅ ȊǾƭłǑǙΦ ¢ŀƪŞ ƧŜ ǇƻŘǇƻǊƻǾłƴƻ ·a[κ·{[¢Σ I¢a[κ·I¢a[Σ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ ŀ /{{Φ 9ȄƛǎǘǳƧƝ ƛ verze 

Visual {ǘǳŘƛŀ ǇǊƻ ǳǊőƛǘȇ ƧŀȊȅƪΣ ƪǘŜǊŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ǇƻǎƪȅǘǳƧƝ ƻƳŜȊŜƴŠƧǑƝ ƧŀȊȅƪƻǾŞ ǎƭǳȌōȅΦ ¢ȅǘƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝ 

ōŀƭƝőƪȅ Ƨǎƻǳ aƛŎǊƻǎƻŦǘ Visual Basic, Visual J#, Visual C# a Visual C++.ά [3] 

bŜƧƴƻǾŠƧǑƝ ǾŜǊȊƝ ƧŜ Visual Studio 2015Σ ƪǘŜǊŞ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ƛ ǾȇǾƻƧ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ƴŀ ƳƻōƛƭƴƝ ǎȅǎǘŞƳȅ !ƴŘǊƻƛŘΣ 

Windows Phone a iOS. Visual Studio 2015 je dostupnŞ ȊŘŀǊƳŀ ǇǊƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊȅ. 

 

hōǊłȊŜƪ 1: aƻōƛƭƴƝ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ±{ 2015 

¦ƪłȊƪŀ Ȋ ǘŜǎǘƻǾłƴƝ ƳƻōƛƭƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǾŜ ±ƛǎǳŀƭ Studiu 2015 [4] 
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5 C# .NET 

αC# ƧŜ ǾȅǎƻƪƻǵǊƻǾƶƻǾȇ ƻōƧŜƪǘƻǾŠ ƻǊƛŜƴǘƻǾŀƴȇ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ ǾȅǾƛƴǳǘȇ ŦƛǊƳƻǳ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ȊłǊƻǾŜƶ 

s platformou .NET FrameworkΣ ǇƻȊŘŠƧƛ ǎŎƘǾłƭŜƴȇ ǎǘŀƴŘŀǊŘƛȊŀőƴƝƳƛ ƪƻƳƛǎŜƳƛ 9/a! ό9/a!-334) a ISO 

(ISO/IEC 23270).  

aƛŎǊƻǎƻŦǘ ȊŀƭƻȌƛƭ /І ƴŀ ƧŀȊȅŎƝŎƘ /ҌҌ ŀ WŀǾŀ όŀ ƧŜ ǘŜŘȅ ƴŜǇǌƝƳȇƳ ǇƻǘƻƳƪŜƳ ƧŀȊȅƪŀ /Σ ȊŜ ƪǘŜǊŞƘƻ őŜǊǇł 

syntaxi). 

/І ƧŜ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇΣ ƳƻŘŜǊƴƝΣ ƳƴƻƘƻǵőŜƭƻǾȇ ŀ ƻōƧŜƪǘƻǾŠ ƻǊƛŜƴǘƻǾŀƴȇ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪΦ 

WŀȊȅƪ ŀ ƧŜƘƻ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎŜ ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ǇƻŘǇƻǊǳ ǇǊƻ ǇǊƛƴŎƛǇȅ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾŞƘƻ ƛƴȌŜƴȇǊǎǘǾƝ, Ƨŀƪƻ ƧǎƻǳΥ ƘƭƝŘłƴƝ 

ƘǊŀƴƛŎ ǇƻƭƝΣ ŘŜǘŜƪŎŜ ǇƻǳȌƛǘƝ ƴŜƛƴƛŎƛŀƭƛȊƻǾŀƴȇŎƘ ǇǊƻƳŠƴƴȇŎƘ ŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȇ ƎŀǊōŀƎŜ ŎƻƭƭŜŎǘƻǊΦ 5ǻƭŜȌƛǘŞ 

Ƨǎƻǳ ǘŀƪŞ ƧŜƘƻ Ǿƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ƧŀƪƻΥ ǊƻōǳǎǘƴƻǎǘΣ ǘǊǾŀƴƭƛǾƻǎǘ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊǎƪł ǇǊƻŘǳƪǘƛǾƛǘŀΦ 

WŀȊȅƪ ƧŜ ǾƘƻŘƴȇ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ǎƻŦǘǿŀǊƻǾȇŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘ ŘƛǎǘǊƛōǳƻǾŀƴȇŎƘ Ǿ ǊǻȊƴȇŎƘ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝŎƘΦ 

tǌŜƴƻǎƛǘŜƭƴƻǎǘ ȊŘǊƻƧƻǾŞƘƻ ƪƽŘǳ ƧŜ ǾŜƭƳƛ ŘǻƭŜȌƛǘłΣ ƻōȊǾƭłǑǘŠ ǇǊƻ ǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊȅ, ƪǘŜǌƝ Ƨǎƻǳ 

ƻōŜȊƴłƳŜƴƛ ǎ C a C++. 

aŜȊƛƴłǊƻŘƴƝ ǇƻŘǇƻǊŀ ƧŜ ǘŞȌ ǾŜƭƳƛ ŘǻƭŜȌƛǘłΦ 

/І ƧŜ ƴŀǾǊȌŜƴ ǇǊƻ ǇǎŀƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎƝ Ƨŀƪ ǇǊƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ǎŜ ǎƻŦƛǎǘƛƪƻǾŀƴȇƳƛ ƻǇŜǊŀőƴƝƳƛ ǎȅǎǘŞƳȅΣ ǘŀƪ ǇǊƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝ 

s ƻƳŜȊŜƴȇƳƛ ƳƻȌƴƻǎǘƳƛΦ 

tǌŜǎǘƻȌŜ ōȅ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ǇǎŀƴŞ Ǿ /І ƴŜƳŠƭȅ ǇƭȇǘǾŀǘ ǎ ǇǌƛŘŠƭŜƴȇƳ ǇǊƻŎŜǎƻǊƻǾȇƳ őŀǎŜƳ ŀ ǇŀƳŠǘƝΣ 

ƴŜƳƻƘƻǳ ǎŜ ƳŠǌƛǘ ǎ ŀǇƭƛƪŀŎŜƳƛ ǇǎŀƴȇƳƛ Ǿ / ƴŜōƻ ƧŀȊȅŎŜ ǎȅƳōƻƭƛŎƪȇŎƘ ŀŘǊŜǎΦά [5] 

/І ǎŜ ǇƻǳȌƝǾł Ƨŀƪ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ƳƻōƛƭƴƝŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΣ ǘŀƪ ƛ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴŜƪΣ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ŀ ŘŀǘŀōłȊƻǾȇŎƘ 

ǇǊƻƎǊŀƳǻΦ 2ŀǎǘƻ ǘŀƪŞ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ƪƻƴȊƻƭƻǾȇŎƘ ŀ ŦƻǊƳǳƭłǌƻǾȇŎƘ (WinForms) ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǇǊƻ ²ƛƴŘƻǿǎΦ 

.NET FrameworƪΣ ƪǘŜǊȇ ōȅƭ ǾȅǾƛƴǳǘ ŦƛǊƳƻǳ aƛŎǊƻǎƻŦǘΣ ƧŜ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΣ ƪǘŜǊŞ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ōŠƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝ 

ǘǾƻǌŜƴȇŎƘ ƴŀǇǌΦ ǾŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛǳ ό²ƛƴCƻǊƳǎΣ ²tCύΦ 
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¦ƪłȊƪŀ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞƘƻ ƪƻƴȊƻƭƻǾŞƘƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Ǿ C# 

±ȇstup: Hello world! 

  

using System; 

namespace ConsoleApp 

{ 

  class MainClass 

  { 

    static void Main(string[] args) 

    { 

      Console.WriteLine("Hello world!"); 

    } 

  } 

} 
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6 ±[!{¢bN .L¢a!th±º 95ITOR 

Jako svou ǇǊłŎƛ ƧǎŜƳ si ȊǾƻƭƛƭ ǘǾƻǊōǳ ǾƭŀǎǘƴƝƘƻ ōƛǘƳŀǇƻǾŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳΣ ƪǘŜǊȇ ƧǎŜƳ ƴŀȊǾŀƭ MkPaint, a 

vyǘǾƻǌƛƭ jej ǇƻƳƻŎƝ ƧŀȊȅƪŀ /І Ǿ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ Microsoft Visual Studio 2010 a 2015.  

9ŘƛǘƻǊ ƻōǎŀƘǳƧŜ ǎƴŀŘ ǾǑŜŎƘƴȅ ȊłƪƭŀŘƴƝ ŦǳƴƪŎŜ ŦǊŜŜǿŀǊƻǾȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊǻΣ ŀ ǘŀƪŞ ƴŠŎƻ ƴŀǾƝŎΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

ȊƳŠƴǳ ōŀǊŜǾ ƻōǊłȊƪǳΣ ƛƳǇƻǊǘƻǾłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ǇǌƝƳƻ Řƻ ǾȇōŠǊǳΣ ŎƻȌ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ 

ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜΦ  

Jednou z ǇǌŜŘƴƻǎǘƝ ƧŜ ǘŀƪŞ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇǊłŎŜ ǾŜ ǾǊǎǘǾłŎƘΣ ŎƻȌ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǊłŎƛ ŀȌ ǾŜ ǘǌŜŎƘ na ǎƻōŠ 

ƴŜȊłǾƛǎƭȇŎƘ ǇƭłǘƴŜŎƘΣ ƧŜƧƛŎƘȌ ƻōǎŀƘ ƳǻȌŜƳŜ ƭƛōƻǾƻƭƴŠ ƳŠƴƛǘ ŀ ƴŜƻǾƭƛǾƴƝ ƴłƳ ǘƻ ƻǎǘŀǘƴƝ ǾǊǎǘǾȅΣ ǇƻǳȊŜ 

ŎŜƭƪƻǾȇ ǾȊƘƭŜŘ ƻōǊłȊƪǳΦ /ƻȌ ōȅ ƳƻƘƭƻ ōȇǘ ǾȅǳȌƛǘƻ ȊǾƭłǑǘŠΣ ǇƻƪǳŘ ǇƻǘǌŜōǳƧŜƳŜ ȊŀŎƘƻǾŀǘ ƴŠƧŀƪȇ ȊłƪƭŀŘ 

ƻōǊłȊƪǳ ŀ ƳŠƴƛǘ ǇƻǳȊŜ ǳǊőƛǘƻǳ őłǎǘ ƻōǊłȊƪǳ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǉǌƛ ƴŠƧŀƪŞ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ŀƴƛƳŀŎƛ bychom 

ȊŀŎƘƻǾŀƭƛ ǘŠƭƻ Ǿ ƧŜŘƴŞ ǾǊǎǘǾŠ ŀ ƳŠƴƛƭƛ ƧŜƴ ǇƻƘȅō ƪƻƴőŜǘƛƴ Ǿ ŘŀƭǑƝŎƘ ǾǊǎǘǾłŎƘ. 

S ǘǊƻŎƘƻǳ ƴŀŘǎłȊƪȅ ōȅ ǎŜ ǘŀƪŞ Řŀƭƻ ǌƝŎǘΣ ȌŜ ƧŜ ǘƻ ƛ lehce ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ŜŘƛǘƻǊ (i ƪŘȅȌ ƴŜǳƳƻȌƶǳƧŜ ƴłǎƭŜŘƴƻǳ 

ȊƳŠƴǳ ǘǾŀǊǳ ƻōƧŜƪǘǻύ, vzhledem k tomuΣ ȌŜ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘΣ ǘǾƻǊōǳ ƪǌƛǾŜƪ ŀ ȊƳŠƴǳ ǇƻȊŀŘƝΣ 

ƪǘŜǊł ƧŜ ƴŜȊłǾƛǎƭł ƴŀ ŀƪǘǳłƭƴƝƳ ƻōǎŀƘǳ ƻōǊłȊƪǳΦ tǌƝƪƭŀŘΥ 

 

 

hōǊłȊŜƪ 2: ¦ƪłȊƪŀ ȊƳŠƴȅ ǇƻȊŀŘƝ hōǊłȊŜƪ 3: ¦ƪłȊƪŀ ȊƳŠƴȅ ǇƻȊŀŘƝ 

hōǊłȊŜƪ Ȋ aplikace s ōƝƭȇƳ ŀ ǇƻǘŞ ƳƻŘǊȇƳ ǇƻȊŀŘƝƳΣ ƧŜ ƧŀǎƴŠ ȊǌŜǘŜƭƴł ȊƳŠƴŀ ŀƪǘǳłƭƴƝŎƘ ƻōǊŀȊŎǻΣ ƪǘŜǊŞ 

ƻōǎŀƘǳƧƝ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘΦ 

 

hōǊłȊŜƪ 4: Foto auta hōǊłȊŜƪ 5: Foto nebe hōǊłȊŜƪ 6: CƻǘƻƳƻƴǘłȌ 

¦ƪłȊƪŀ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞ ŦƻǘƻƳƻƴǘłȌŜ ǎ ǾȅǳȌƛǘƝƳ ǾǊǎǘŜǾΣ ŘǳǇƭƛƪƻǾłƴƝ ŀ ƳŀȊłƴƝ ǾȇōŠǊǻΣ ǾƪƭłŘłƴƝΣ ǵǇǊŀǾȅ 

ōŀǊŜǾ ŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΦ CƻǘƻƎǊŀŦƛŜ Ƨǎƻǳ ǾƭŀǎǘƴƝΦ  
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6.1 ±º±hW 95L¢hw¦ 

 

hōǊłȊŜƪ 7: Editor 1.0 

¨ǇƭƴŠ ǇǊǾƴƝ ǾŜǊȊŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

Z ǇƻőłǘƪǳΣ ƪŘȅȌ ƧǎŜƳ ǎŜ ǘŜǇǊǾŜ ǎŜznamoval s ƎǊŀŦƛŎƪȇƳƛ ŦǳƴƪŎŜƳƛ ƧŀȊȅƪŀΣ ŜŘƛǘƻǊ ƻōǎŀƘƻǾŀƭ ƧŜƴ ȊłƪƭŀŘƴƝ 

ƴłǎǘǊƻƧŜ ς ǘǳȌƪǳ ŀ ǑǘŜǘŜŎΣ ǘŀƪǘŞȌ ŘǾŀ ƻōǊŀȊŎŜ ς ƪǊǳƘ ŀ őǘǾŜǊŜŎ ŀ ǇłǊ ŦǳƴƪŎƝ Ƨŀƪƻ ȊǾŠǘǑŜƴƝ ǇƭłǘƴŀΣ ȊƳŠƴŀ 

ōŀǊǾȅ ǇƻȊŀŘƝ ŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǇƭłǘƴŀΦ 
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hōǊłȊŜƪ 8: Editor 1.1 

Verze 2 

tƻ ƘǊƻƳŀŘŠ ƘƻŘƛƴ ǎǘǊłǾŜƴȇŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝƳ ǎŜ ŜŘƛǘƻǊ ǊƻȊǊƻǎǘƭ ƻ ǎǇƻǳǎǘǳ ƴƻǾȇŎƘ ŦǳƴƪŎƝΣ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ 

ƻōǊŀȊŎǻΦ hōƧŜǾƛƭŀ ǎŜ ȊŘŜ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ BŞȊƛeǊƻǾŀ ƪǌƛǾƪŀΣ ǇǌƝƳƪŀΣ ƎǳƳŀΣ ǾƭƻȌŜƴƝ ǘŜȄǘǳΣ ǾȇōŠǊ ōŀǊǾȅΣ ǾȇǇƭƶ ŀ 

ǾȇōŠǊȅ ƻōƭŀǎǘƛ ŀ ǘŀƪǘŞȌ ǇŀƭŜǘŀ ǇǊƻ ǊȅŎƘƭȇ ǾȇōŠǊ ōŀǊŜǾΦ aŜȊƛ ƴŜƧǾŠǘǑƝ ǇƻƪǊƻƪ ōȅŎƘ ȊŀǌŀŘƛƭ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ 

ōŀǊŜǾΣ ǳƪƭłŘłƴƝ ƪǊƻƪǻ ŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇǊłŎŜ ǾŜ ǾǊǎǘǾłŎƘΦ ½ ƻōǊŀȊŎǻ ōȅƭȅ ǇǌƛŘłƴȅ ƴŜǾȅǇƭƴŠƴŞ ǵǘǾŀǊȅ ŀ ǘŀƪŞ 

ƳƴƻƘƻǵƘŜƭƴƝƪΦ ± ƴŜǇƻǎƭŜŘƴƝ ǌŀŘŠ ǎŜ ƻōƧŜǾƛƭƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ƳƻȌƴƻǎǘƝ ǇǊƻ ǵǇǊŀǾǳ ōŀǊŜǾ ƻōǊłȊƪǳ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ 

ȊƳŠƴŀ ƴŀ ƻŘǎǘƝƴȅ ǑŜŘƛ ƴŜōƻ ƴŜƎŀǘƛǾƴƝ ōŀǊǾȅΦ wƻȊǾƛƴǳǘŀ ōȅƭŀ ǘŀƪŞ ǇǊłŎŜ ǎ ǾȇōŠǊŜƳΣ ƪǘŜǊł ǳƳƻȌƶǳƧŜ 

ǾƭƻȌƛǘ ƻōǊłȊŜƪ Řƻ ǇǌŜŘŜƳ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴŞ ƻōƭŀǎǘƛΣ ƴŜōƻ ǾȇōŠǊ ƭƛōƻǾƻƭƴŠ ȊƳŜƴǑƻǾŀǘ ŀ ȊǾŠǘǑƻǾŀǘΦ 
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hōǊłȊŜƪ 9: Editor 1.2 

Verze 3 

±Ŝ ǘǌŜǘƝ ǾŜǊȊƛ ǎŜ ǳȌ ȌłŘƴŞ ǾŜƭƪŞ ȊƳŠƴȅ ƴŜƪƻƴŀƭȅΣ Ǒƭƻ zde ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ƻ ŦłȊƛ ǵǇǊŀǾ ŀ ƻǇǊŀǾΦ tǌƛŘłƴȅ ōȅƭȅ 

ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƻǘƻőŜƴƝ ǾȇōŠǊǳΣ Ƨƛƴŀƪ ǎŜ ȊƳŠƴƛƭƻ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǾƛȊǳłƭƴŠ ƘƻǊƴƝ ƳŜƴǳΣ ƪǘŜǊŞ ƴȅƴƝ ƴŀōƝȊƝ ǊȅŎƘƭȇ 

ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ ǾǊǎǘǾłƳ ŀ ƻǘłőŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ƴŜōƻ ǾȇōŠǊǳΦ ¢ŀƪǘŞȌ ōȅƭŀ ǇǌƛŘłƴŀ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴƝ ōŀǊǾŀ Řƻ ǇŀƭŜǘȅΦ 
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hōǊłȊŜƪ 10: Editor 1.3 

Verze 4 

!őƪƻƭƛǾ ōȅ ǎŜ ƳƻƘƭƻ ȊŘłǘΣ ȌŜ Ǿ ǘŞƘƭŜ ǾŜǊȊƛ ƧŜ ƧŜŘƛƴł ƴƻǾƛƴƪŀ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ őƝǎƭŀ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǾǊǎǘǾȅΣ ŎƻȌ ǎƛŎŜ ƧŜ 

ǾŎŜƭƪǳ ǇƻŘǎǘŀǘƴł ƛƪƻƴƪŀΣ ƘƭŀǾƴƝ ȊƳŠƴŀ ǎŜ ǘȇƪł ǑŜŘŞƘƻ αǊłƳŜőƪǳά ƪƻƭŜƳ ǇƭłǘƴŀΦ tǊƻƎǊŀƳ ōȅƭ 

ƪƻƳǇƭŜǘƴŠ ǳǇǊŀǾŜƴΣ ŀōȅ ǇǊłǾŠ ǘŜƴǘƻ ǊłƳŜőŜƪ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀƭΦ ~ŜŘł ǇƭƻŎƘŀ ƪƻƭŜƳ Ǉƭłǘƴŀ ǳƳƻȌƶǳƧŜ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ƪǊŜǎƭƛǘ ƛ ƳƛƳƻ ǇƭłǘƴƻΣ ŀ ǘǳŘƝȌ ƴŜǾȅȌŀŘǳƧŜ ǇǌƝƭƛǑƴƻǳ ǇǌŜǎƴƻǎǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǉǌƛ ƪǊŜǎƭŜƴƝ őŀǊΣ ƪǘŜǊŞ 

ǇƻǘǌŜōǳƧƝ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ŘǾŀ ōƻŘȅ ƴŀ ǇƭłǘƴŠΣ ŀōȅ ōȅƭȅ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴȅΣ ŎƻȌ ǎŜ ƳƻƘƭƻ ȊŘłǘ ǇƻƴŠƪǳŘ ǎƭƻȌƛǘŞ 

ǳǎƪǳǘŜőƴƛǘΣ ǇƻƪǳŘ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǇƻǘǌŜōƻǾŀƭ ƴŀƪǊŜǎƭƛǘ őłǊǳ ōƭƝȊƪƻ ƻƪǊŀƧŜΦ ¢ŀƪǘŞȌ ǎŜ ȊŘŜ ƻŘŜƘǊłƭŀ ƧŜŘƴŀ 

ǾȇȊƴŀƳƴł ȊƳŠƴŀ Ǿ ǳƪƭłŘłƴƝ ƻōǊłȊƪǻΣ ŀ ǘƻ ǾƭŀǎǘƴƝ ŦƻǊƳłǘ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǳƭƻȌƛǘ ƻōǊłȊŜƪ ǾŜ 

ǾǊǎǘǾłch ŀ ǇƻǘŞ Ƙƻ ȊƴƻǾŀ ƴŀőƝǎǘ ŀ ǳǇǊŀǾƻǾŀǘ. 
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hōǊłȊŜƪ 11: Editor 1.4 

Verze 5 

hōǎŀƘǳƧŜ ƴŠƪƻƭƛƪ ƴƻǾȇŎƘ ŦǳƴƪŎƝ Ƨŀƪƻ Ǿƻƭƴȇ ǾȇōŠǊΣ ƪƭƻƴƻǾłƴƝΣ ǊƻȊƳŀȊłƴƝ ŀ ŘŀƭǑƝΦ IƭŀǾƴƝ ȊƳŠƴƻǳ ōȅƭƻ 

ǇƻŘǎǘŀǘƴŞ ȊǊȅŎƘƭŜƴƝ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ŀ ǇǌƛŘłƴƝ ōŀǊŜǾƴȇŎƘ ǇǌŜŎƘƻŘǻΦ YǊƻƳŠ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƴłǎǘǊƻƧǻ ǎŜ 

ƻōƧŜǾƛƭŀ ƧŜŘƴŀ ǇƻŘǎǘŀǘƴł ƴƻǾƛƴƪŀΣ ŀ ǘƻ !ƴƛƳŀŎŜΣ ƪǘŜǊł ǳƳƻȌƴǳƧŜ ǾȅǘǾłǌŜǘ ƎƛŦ ŀƴƛƳŀŎŜΦ 
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hōǊłȊŜƪ 12: Editor 1.5 

Verze 6 

½ƳŠƴŀ Ǿ ǊƻȊǘǌƝŘŠƴƝ ƴłǎǘǊƻƧǻΣ ǇǌƛŘłƴƝ ƪǌƛǾŜƪΣ ȊǾŠǘǑƻǾłƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ ōŜȊ ŘŜŦƻǊƳŀŎŜ όŘƻƪǳŘ ƴŜŘƻƧŘŜ ƪŜ ǾƭƻȌŜƴƝύΣ 

ǇƻƪǊƻőƛŞ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ōŀǊŜǾΦ LƴǘǳƛǘƛǾƴŠƧǑƝ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΦ ¢ŀƪŞ ōȅƭȅ ǎƭƻǳőŜƴȅ ƴŠƪǘŜǊŞ ƴłǎǘǊƻƧŜ Řƻ ƧŜŘƴƻƘƻΣ ƧŜŘƴŀƭƻ ǎŜ 

ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ƻ ǾȅǇƭƴŠƴŞ ŀ ƴŜǾȅǇƭƴŠƴŞ ǵǘǾŀǊȅΦ 
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6.2 thtL{ twh{¢y95N 95L¢ORU 

6.2.1 H[!±bN hYbh !t[LY!/9 

 

hōǊłȊŜƪ 13: PƻǇƛǎ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ŜŘƛǘƻǊǳ 

Menu ƻōǎŀƘǳƧƝŎƝ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘǻƭŜȌƛǘŞ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ŀ ŦǳƴƪŎŜΦ 

wȅŎƘƭȇ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ ǾȅōǊŀƴȇƳ ǇƻƭƻȌƪłƳ ƳŜƴǳΦ 

bŀōƝŘƪŀ ƴłǎǘǊƻƧǻ ŀ ƻōǊŀȊŎǻΦ 

tŀƴŜƭ ƻōǎŀƘǳƧƝŎƝ ǾȇōŠǊ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ōŀǊǾȅ ŀ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛ ƴłǎǘǊƻƧǻ ƴŜōƻ ǇƻȊŀŘƝ. 

tŀƴŜƭ ǎŜ ȊǾŠǘǑŜƴƝƳΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ ƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǇƭłǘƴŀΦ hōǎŀƘǳƧŜ ǘŀƪŞ ǾƪƭłŘŀŎƝ ŦǳƴƪŎŜΦ 

YǊŜǎƭƝŎƝ ǇƭłǘƴƻΣ ƴŀ ƪǘŜǊŞƳ ǎŜ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ ǾŜǑƪŜǊł ƎǊŀŦƛƪŀ. 
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6.2.2 ±95[9W~N hYb! !t[LY!CE 

6.2.2.1 ±[h¿L¢ 5h ±º.=w¦ 

 

hōǊłȊŜƪ 14: ±ȇōŠǊ Řŀǘ 

5ƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ǇǊƻ ǾȅōǊłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ŀ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴŞƘƻ ǵǎŜƪǳ ƻōǊłȊƪǳΣ ƪǘŜǊȇ ŎƘŎŜƳŜ ǾƭƻȌƛǘ Řƻ 

ǾȇōŠǊǳΦ 

 

tǌƛ ǊƻȊƪƭƛƪƴǳǘƝ ǘŞǘƻ ŦǳƴƪŎŜ ǎŜ ƻōƧŜǾƝ ƴŀōƝŘƪŀ ǇǊƻ ǾȇōŠǊ ƻōǊłȊƪǳ Ȋ ŘƛǎƪǳΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǇƻǘŞ ȊƻōǊŀȊƝ Ǿ ƻƪƴŠΣ 

ƪŘŜ ǇƻǘŞ ǇƻǎǳƴŜƳŜ őǘǾŜǊŜŎΣ ƻȊƴŀőǳƧƝŎƝ ȊŘǊƻƧ Řŀǘ ƴŀ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴƻǳ ǇƻȊƛŎƛΦ 2ǘǾŜǊŜŎ ƻƘǊŀƴƛőǳƧŜ ȊŘǊƻƧ Řat 

ǇƻǳȊŜ ȊƭŜǾŀ ŀ ǎƘƻǊŀΣ ǇǊŀǾȇ ŀ ǎǇƻŘƴƝ ƻƪǊŀƧ Ƨǎƻǳ ǇƻǳȊŜ ƻǊƛŜƴǘŀőƴƝΣ ȊłƭŜȌƝ ƴŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǇǌŜŘŜƳ 

ǾȅǘǾƻǌŜƴŞƘƻ ǾȇōŠǊǳ ƴŀ ǇƭłǘƴŠΦ 

 όCǳƴƪŎŜ ¨ǇǊŀǾȅ ς ±ȇōŠǊ ς ±ƭƻȌƛǘ Řƻ ǾȇōŠǊǳύ 

  



21 

6.2.2.2 TEXT 

 

hōǊłȊŜƪ 15: Text 

5ƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ǾȅǾƻƭŀƴŞ ƴłǎǘǊƻƧŜƳ Text, ŘƻǎǘǳǇƴȇƳ ƴŀƭŜǾƻ ƻŘ ƴłǎǘǊƻƧŜ Guma, ǳƳƻȌƶǳƧŜ zadat 

hodnotu textu, vybrat font, barvu a velikost ǇƝǎƳa. tƻ ǇƻǘǾǊȊŜƴƝ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ±ƭƻȌƛǘΣ ǎŜ ǘŜȄǘ ǾƭƻȌƝ Ƨŀƪƻ 

ǇƭƻǾƻǳŎƝ ƻōƧŜƪǘ ƴŀ ǇƭłǘƴƻΦ aǻȌŜƳŜ ƧƝƳ libovolnŠ ǇƻƘȅōƻǾŀǘΣ ǾƭƻȌƛǘ jejΣ ǇƻǇǌƝǇŀŘŠ ȊǊǳǑƛǘΣ ǇƻƳƻŎƝ 

tlaőƝǘekΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƻōƧŜǾƝ ǾƭŜǾŞƳ ŘƻƭƴƝƳ ǊƻƘǳΦ 

U ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǎƛ ƳǻȌŜƳŜ Ƨŀƪ ǾȅōǊŀǘ Ȋ ƴŀōƝŘƪȅΣ ǘŀƪ ƛ ǇǌŜǇǎŀǘ ƘƻŘƴƻǘǳΣ ŘƭŜ ǘƻƘƻ Ƨŀƪ ǾŜƭƪŞ ǇƝǎƳƻ 

ǇƻȌŀŘǳƧŜƳŜΣ ǇƻƪǳŘ ƴłƳ ƴŜǎǘŀőƝ ǾŜƭƛƪƻǎǘ Ȋ ƴŀōƝŘŜƪΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ƴŜƧǾŠǘǑƝ ŘƻǎǘǳǇƴł Ǿ ƴŀōƝŘŎŜΦ 

½ǾƻƭŜƴŞ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǎŜ ƴłƳ ȊƻōǊŀȊƝ v ƴłƘƭŜŘǳ ǾŜ ǎǇƻŘƴƝ őłǎǘƛΦ 

6.2.2.3 ½a=b! ±9[LYh{¢L 

 

hōǊłȊŜƪ 16: Velikost 

hƪƴƻ ǾȅǾƻƭŀƴŞ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ƴŀōƝŘƪǳ wƻȊƳŠǊȅ ς bŀǎǘŀǾŜƴƝΦ ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ȊǾƻƭƛǘ ǾŜƭƛƪƻǎǘ Ǉƭłǘƴŀ 

v pixelech (bodech). tǌƛ ȊƳŠƴŠ ƧŜ ȊŀŎƘƻǾłƴ ŀƪǘǳłƭƴƝ ƻōǊłȊŜƪΣ ŀƭŜ ǇƻƪǳŘ ƧŜƧ ȊƳŠƴǑǳƧŜƳŜΣ 

ǘŀƪ ǎŜ ƻǌƝȊƴŜ őłǎǘΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ǇǌŜōȅǘŜőƴłΦ 
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6.2.2.4 tyL½t®{h.9bN ±9[LYh{TI 

 

hōǊłȊŜƪ 17: Soubor 

tƻƪǳŘ ƴŀőƝǘłƳŜ ƻōǊłȊŜƪΣ ƪǘŜǊȇ ǇǌŜǎŀƘǳƧŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ǇƭłǘƴŀΣ ǾȅǎƪƻőƝ ƴłƳ ƻƪƴƻΣ ƪǘŜǊŞ ƴŀōƝȊƝ ƳƻȌƴƻǎǘ 

ōǳř ponechat velikostΣ ŀ ǘǳŘƝȌ ǎŜ ƻōǊłȊŜƪ ƻǌƝȊƴŜΣ ƴŜōƻ ƻōǊłȊŜƪ ǇǌƛȊǇǻǎƻōƛǘ ς ȊǘǊŀǘƝ ƪǾŀƭƛǘǳ, ale bude 

ŎŜƭȇΣ ƴŜōƻ ȊǾŠǘǑƛǘ ǇƭłǘƴƻΦ ¢ƻǘŞȌ ǎŜ ǎǘŀƴŜ Ǉǌƛ ǾƪƭłŘłƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ȊŜ ǎŎƘǊłƴƪȅΣ ǎ ǘƝƳ ǊƻȊŘƝƭŜƳΣ ȌŜ ƻōǊłȊŜƪ 

ōǳŘŜ ǇƭƻǾƻǳŎƝΣ ǘŜŘȅ ƳǻȌŜƳŜ ǎƛ ȊǾƻƭƛǘΣ ƪǘŜǊł őłǎǘ Ƴł ōȇǘ ǇƻǇǌƝǇŀŘŠ ǾƛŘƛǘŜƭƴłΦ 

6.2.2.5 ½±=¢~L¢ κ ½a9b~L¢ 

 

hōǊłȊŜƪ 18 ½ǾŠǘǑƛǘ 

 

hōǊłȊŜƪ 19 ½ƳŜƴŠƛǘ 

Okna vyvolanŞ ƪƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ ¨ǇǊŀǾȅ ς VȇōŠǊ - ȊǾŠǘǑƛǘ κ ȊƳŜǑƛǘΦ ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ȊƳŜƴǑŜƴƝ nebo 

ȊǾŠǘǑŜƴƝ ǾȇōŠǊǳΣ ŘƭŜ ǇƻǎǳƴǳǘƝ ǳƪŀȊƻǾŀǘŜƭŜΦ tƻŘ ƻǎƻǳ ǾƛŘƝƳŜΣ ƪƻƭƛƪǊłǘ ōǳŘŜ ƻōǊłȊŜƪ ȊǾŠǘǑŜƴ ƴŜōƻ 

ȊƳŜƴǑŜƴΦ 
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6.2.2.6 29wbh.N[#Σ b9D!¢L±Σ OBARVIT, OBARVIT 2 

 

hōǊłȊŜƪ 20: Barvy 

5ƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ǾȅǾƻƭŀƴŞ ŦǳƴƪŎŜƳƛ őŜǊƴƻōƝƭłΣ ƴŜƎŀǘƛǾΣ obarvit, jas, kontrast, gama nebo 

obarvit 2. 

(ŘƻǎǘǳǇƴŞ v Menu - ̈ ǇǊŀǾȅύΦ 

hōǎŀƘǳƧŜ ƴłƘƭŜŘ ƻōǊłȊƪǳ Ǉƻ ȊƳŠƴŠ barevΣ ǘƭŀőƝǘƪŀ ǇǊƻ ǇƻǘǾǊȊŜƴƝ ƴŜōƻ ȊǊǳǑŜƴƝ ȊƳŠƴȅ ŀ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ 

ŦǳƴƪŎƝ ƻōŀǊǾƛǘ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ƘƭŀŘƛƴȅ barev őŜǊǾŜƴłΣ ȊŜƭŜƴłΣ ƳƻŘǊł a ŀƭŦŀ ƪŀƴłƭǳ. hōǊłȊŜƪ ǎŜ ƳŠƴƝ 

ȊłǊƻǾŜƶ ǎŜ ȊƳŠƴƻǳ ƘƭŀŘƛƴȅ ōŀǊŜǾΦ 
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6.2.2.7 ANIMACE 

 

hōǊłȊŜƪ 21: Animace 

5ƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ŀƴƛƳŀŎƝΣ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƴłƘƭŜŘ ŀƴƛƳŀŎŜΣ ƳƻȌƴƻǎǘ ȊǾƻƭŜƴƝ ǊȅŎƘƭƻǎǘƛ ŀ ǳƭƻȌŜƴƝ ŀƴƛƳŀŎŜ Ǿ GIF 

ŦƻǊƳłǘǳΦ {ƴƝƳƪȅ ŀƴƛƳŀŎŜ ǎŜ ǘǾƻǌƝ ōǳř ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ tǌƛŘŀǘ ǎƴƝƳŜƪ ƴŜōƻ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝƳ F2Σ Ǉǌƛ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ 

ǎƴƝƳƪǳ ǎŜ ƴłƳ ƻōƧŜǾƝ ƻƪƴƻ ǎ ǇƻǘǾǊȊŜƴƝƳ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝΦ 

6.2.2.8 SKEN PRO TISK 

 

hōǊłȊŜƪ 22: Sken pro tisk 

¦ǇǊŀǾǳƧŜ ǎƪŜƴƻǾŀƴȇ ǘŜȄǘ Řƻ ǇƻŘƻōȅ ǾƘƻŘƴŠƧǑƝ ǇǊƻ ǘƛǎƪΣ ǘƻ ȊƴŀƳŜƴłΣ ƻŘǎǘǊŀƶǳƧŜ ǇƻȊŀŘƝ ŀ ǇƻƴŜŎƘłǾł ƧŜƴ ǘŜȄǘΣ ƧŜ 

ǘǌŜōŀ ȊǾƻƭƛǘ ōŀǊǾǳ ǘŜȄǘǳ ŀ ǘƻƭŜǊŀƴŎŜΦ 
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6.2.2.9 FILTRY 

 

hōǊłȊŜƪ 23: Filtry 

Filtry umoȌƶǳƧƝ ǊȅŎƘƭƻǳ ǵǇǊŀǾǳ ƻōǊłȊƪǳ ǇƻƳƻŎƝ ǇǌŜŘŘŜŦƛƴƻǾŀƴȇŎƘ ŦƛƭǘǊǻΣ ǾǑŜ ƧŜ ǾƛŘŠǘ Ǿ ƴłƘƭŜŘǳ ŀ ȊƳŠƴȅ ƧŜ 

ƳƻȌƴŞ ƧŜǑǘŠ ȊƳŠƴƛǘΦ 

6.2.2.10 w¸/I[; a9b¦ 

 

 

wȅŎƘƭŞ ƳŜƴǳ ǎŜ ǾȅǾƻƭłǾł ƪƻƭŜőƪŜƳ ƳȅǑƛΣ ōŠȌƴŠ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅōǊŀǘ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ōŀǊǾȅ ŀ ƴŠƪǘŜǊŞ ƧŜƧƛŎƘ ƻŘǎǘƝƴȅ nebo 

ȊŀǇƴǳǘƝ ǾȅƘƭŀȊƻǾłƴƝ, Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ ǾƪƭłŘłƴƝ ƻōǊŀȊŎǻ ǇƻǘŞ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ȊŀǊƻǾƴłƴƝΦ 
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6.3 VLASTNOSTI EDITORU 

b#{¢whW9 

 ¢ǳȌƪŀ ς ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ǾƻƭƴŞ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǊǳƪƻǳΣ ƴŜǾȅǳȌƝǾł ŀƴǘƛ-aliasingΦ tƻǳȌƝǾł ǎŜ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǇǊƻ 

techniku pixelart. 

 ~ǘŠǘŜŎ ς ±Ŝ ǎǾŞ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ǘƻ ǎŀƳŞ Ƨŀƪƻ ǘǳȌƪŀΣ ŀƭŜ ǾȅǳȌƛǾł ŀƴǘƛ-aliasingΣ ƪǘŜǊȇ ŘƻŘłǾł ǑǘŜǘŎƛ 

ƘƭŀŘǑƝ ǾȊƘƭŜŘΦ 

 .ŞȊƛŜǊƻǾŀ ƪǌƛǾƪŀ ς ǇǻǾƻŘƴŠ ǾŜƪǘƻǊƻǾȇ ǇǊǾŜƪΣ ǾȅǳȌƝǾł őǘȅǌƛ ǇǌŜŘŜƳ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞ ōƻŘȅΣ ƪǘŜǊŞ 

ǳǊőǳƧƝ ǘǾŀǊ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴŞ ƪǌƛǾƪȅ ŀ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƧŜ Ǿ ǇǊǻōŠƘǳ ƳŠƴƛǘ. ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ƴłƳ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ƘƭŀŘƪŞ ƪǌƛǾƪȅ ōŜȊ 

ǾŜƭƪŞ ƴłƳŀƘȅΦ 

 tǌƝƳƪŀ ς błǎǘǊƻƧ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ǇǌƝƳƪȅΣ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ǇƻőłǘŜőƴƝ ŀ ƪƻƴŜőƴȇ ōƻŘΦ 

U ǇǌƝƳƪȅ ƧŜ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǳȌƝǘ ǘƭŀőƝǘƪƻ /¢w[Σ Ǉǌƛ ƧŜƘƻ ǎǘƛǎƪǳ ǎŜ ǾȅƪǊŜǎƭƻǾłƴƝ ǇǌƝƳƪȅ ƻƳŜȊƝ ƴŀ ǵƘƭȅ 

od 0 do 315, po 45 ǎǘǳǇƴƝŎƘΦ 

 Text ς Pƻ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ ǎŜ ƻōƧŜǾƝ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻΣ ƪǘŜǊŞ ƴłƳ ǳƳƻȌƴƝ ȊŀŘŀǘ ǘŜȄǘΣ ȊǾƻƭƛǘ 

ƧŜƘƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘΣ ŦƻƴǘΣ ōŀǊǾǳΦ tƻ ŘƻƪƻƴőŜƴƝ ǾȇōŠǊǳ ǎŜ ǘŜȄǘ ȊƻōǊŀȊƝ Ƨŀƪƻ ǇƭƻǾƻǳŎƝ ƴŀ ǇƻǾǊŎƘǳ ǇƭłǘƴŀΣ Ǉƻ 

ǳƳƝǎǘŠƴƝ ƴŀ ǇƻȊƛŎƛ ƧŜƧ ƳǻȌŜƳŜ ǾƭƻȌƛǘΣ ǇƻƳƻŎƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ ±ƭƻȌƛǘΣ ŀƴŜōƻ ȊǊǳǑƛǘ ŀ ȊŀőƝǘ ȊƴƻǾŀ. 

 Guma ς ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ǎƳŀȊŀǘ ƴŜǇƻǘǌŜōƴŞ ǵǎŜƪȅ ƻōǊłȊƪǳΦ ał ǊǻȊƴŞ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ 

ƳƻŎƴƛƴƻǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǘǳȌƪȅΦ 5ǊǳƘȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳŀȌŜ ȊǾƻƭŜƴƻǳ ōŀǊǾǳΦ 

 YŀǇłǘƪƻ ς tƻƳƻŎƝ ƪŀǇłǘƪŀ ƳǻȌŜƳŜ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ȊƧƛǎǘƛǘ ōŀǊǾǳ ƴŀ ǇƻȊƛŎƛ ƪǳǊȊƻǊǳΦ YƭƛƪƴǳǘƝƳΣ 

ƴŜōƻ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ŀ ǘłƘƴǳǘƝƳΣ ƴŀ ƻōǊłȊƪǳ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǾȅōŜǊŜ ōŀǊǾŀΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ŀƪǘǳłƭƴŠ ƴŀ ǇƻȊƛŎƛ 

kurzoru. 

 ±ȇǇƭƶ ς ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǇƭƴƛǘ ǳȊŀǾǌŜƴŞ ǵǘǾŀǊȅ ŀƪǘǳłƭƴŠ ƴŀǎǘŀǾŜƴƻǳ ōŀǊǾƻǳΦ NeŘƻǇƻǊǳőǳƧŜ ǎŜ 

ǇǊƻ ǾȅǇƭƶƻǾłƴƝ ǵǘǾŀǊǻ ƪǊŜǎƭŜƴȇŎƘ ǑǘŠǘŎŜƳΣ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ǑǘŠǘŜŎ ǾȅǳȌƝǾł ŀƴǘƛŀƭƛŀǎƛƴƎΣ ǘŀƪ ƳǻȌŜ 

ȊŀƴŜŎƘłǾŀǘ ōƝƭŞ ƳƝǎǘŀΦ 

 ±ȇōŠǊ ǾŜ ǘǾŀǊǳ ƻōŘŞƭƴƝƪǳΣ őǘǾŜǊŎŜ ς ¢Ŝƴǘƻ ƴłǎǘǊƻƧ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅōǊŀǘ ǳǊőƛǘƻǳ ƻōƭŀǎǘ ǇǊƻ ƧŜƧƝ 

ŘŀƭǑƝ ǇǌŜǎǳƴΣ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛΣ ǎƳŀȊłƴƝΣ ŘǳǇƭƛƪŀŎƛΣ ŀ ŘŀƭǑƝ ǇǌƛŘǊǳȌŜƴŞ ŦǳƴƪŎŜΦ tƭŀǘƝΣ ȌŜ Ǉǌƛ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝ /¢w[Σ ǎŜ 

ǇǻǾƻŘƴŠ ƻōŘŞƭƴƝƪƻǾȇ ǾȇōŠǊ ȊƳŠƴƝ ƴŀ őǘǾŜǊŎƻǾȇΦ 
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 ±ȇōŠǊ ǾŜ ǘǾŀǊǳ ŜƭƛǇǎȅΣ ƪǊǳƘǳ - ¢Ŝƴǘƻ ƴłǎǘǊƻƧ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅōǊŀǘ ǳǊőƛǘƻǳ ƻōƭŀǎǘ ǇǊƻ ƧŜƧƝ ŘŀƭǑƝ 

ǇǌŜǎǳƴΣ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛΣ ǎƳŀȊłƴƝΣ ŘǳǇƭƛƪŀŎƛΣ ŀ ŘŀƭǑƝ ǇǌƛŘǊǳȌŜƴŞ ŦǳƴƪŎŜΦ tƭŀǘƝΣ ȌŜ Ǉǌƛ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝ /¢w[Σ ǎŜ 

ǇǻǾƻŘƴŠ ŜƭƛǇǎƻǾƛǘȇ ǾȇōŠǊ ȊƳŠƴƝ ƴŀ ƪǊǳȌƴƛŎƻǾȇ. 

 ±ȇōŠǊ ǾŜ ǘǾŀǊǳ ǇƻƭȅƎƻƴǳ ς ¢Ŝƴǘƻ ǾȇōŠǊ ƧŜ ŘŜŦƛƴƻǾłƴ ōƻŘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ȊǾƻƭƛǘ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ 

ƭŜǾŞƘƻ ǘƭŀőƝǘƪŀ ƳȅǑi a Ȋŀƪƻƴőƛǘ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ ±ƭƻȌƛǘΣ ŀƴŜōƻ ǾȅǳȌƛǘƝƳ ǾǑŜŎƘ ōƻŘǻΦ ¢ŀƪǘŞȌ 

ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅōǊŀǘ ǳǊőƛǘƻǳ ƻōƭŀǎǘ ǇǊƻ ƧŜƧƝ ŘŀƭǑƝ ǇǌŜǎǳƴΣ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛΣ ǎƳŀȊłƴƝΣ ŘǳǇƭƛƪŀŎƛΣ ŀ ŘŀƭǑƝ 

ǇǌƛŘǊǳȌŜƴŞ ŦǳƴƪŎŜ 

 ±ƻƭƴȇ ǾȇōŠǊ ς ǾȅǘǾƻǌƝ ǇƻƭȅƎƻƴƻǾȇ ǾȇōŠǊ ǎ ǘƝƳΣ ȌŜ ǇǌƛŘłǾł ōƻŘȅ ǇƻƳƻŎƝ ǘŀȌŜƴƝΦ 

LƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴƝ ǾȇōŠǊ ς ǾȅōŜǊŜ ǳȊŀǾǌŜƴŞ ƻōƭŀǎǘƛ ƻōǊłȊƪǳ podle barvy automaticky. 

  YƭƻƴƻǾłƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ ς ƪƻƭŜőƪŜƳ ƳȅǑƛ ǾȅōŜǊŜƳŜ ƻōƭŀǎǘ ƪƭƻƴƻǾłƴƝ ŀ ǇƻǘŞ ǘŀȌŜƴƝƳ ŀ ŘǊȌŜƴƝƳ 

ƭŜǾŞƘƻ ǘƭŀőƝǘƪŀ ƪƭƻƴǳƧŜƳŜ 

 wƻȊƳŀȊłƴƝ ς wƻȊƳŀȌŜ ƻōƭŀǎǘ ƻōǊłȊƪǳΦ 

hŘǎǘǊŀƴŠƴƝ őŜǊǾŜƴȇŎƘ ƻőƝ ς hǇǊŀǾǳƧŜ ǾŀŘǳ őŜǊǾŜƴȇŎƘ ƻőƝ ƴŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝŎƘ ǎ ōƭŜǎƪŜƳ 

hǘŜǾǌŜƴł ŀ ǳȊŀǾǌŜƴł ƪǌƛǾƪŀ ς ǘǾƻǌƝ ƪǌƛǾƪǳ ŘŜŦƛƴƻǾŀƴƻǳ ōƻŘȅ ȊǾƻƭŜƴȇƳƛ ƴŀ ǇƭłǘƴŠΣ 

ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƭƛōƻǾƻƭƴŠ ǇƻǎƻǳǾŀǘΣ ǇƻǇǌƝǇŀŘŠ ŘǾƻƧƪƭƛƪŜƳ ƻŘǎǘǊŀƴƛǘ ōƻŘȅΣ ǇǊŀǾŞ ǘƭŀőƝǘƪƻ ƪǌƛǾƪǳ ǇƻǘǾǊŘƝ ŀ 

ŘŜƭŜǘŜ Ƨƛ ǎƳŀȌŜΦ 

OBRAZCE 

 YǊŜǎƭŜƴƝ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ ς ±ȅƪǊŜǎƭǳƧŜ ƻōŘŞƭƴƝƪΦ tǌƛ ŘǊȌŜƴƝ /¢w[ ŀ ǘŀȌŜƴƝ ƳȅǑƛ ǾȅƪǊŜǎƭǳƧŜ őǘǾŜǊec. 

 YǊŜǎƭŜƴƝ ŜƭƛǇǎȅ ς ±ȅƪǊŜǎƭǳƧŜ ŜƭƛǇǎǳΣ Ǉǌƛ ŘǊȌŜƴƝ /¢w[ ŀ ǘŀȌŜƴƝ ƳȅǑƛ ǾȅƪǊŜǎƭƝ kruh. 

 ±ȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ǇƻƭȅƎƻƴǳ ς ±ȅƪǊŜǎƭǳƧŜ ǾȅǇƭƴŠƴȇ ǇƻƭȅƎƻƴΣ ǇƻƭȅƎƻƴ ƧŜ ŘŜŦƛƴƻǾłƴ ŀȌ 4000 body 

(nastaǾǳƧƝ ǎŜ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƳȅǑƛύ ŀ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ǎŜ ǇƻǘǾǊȊǳƧŜ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝƳ ±ƭƻȌƛǘΣ ƴŜōƻ ǇǊŀǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳΦ 



28 

 ±ȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ǾƻƭƴŞƘƻ polygonu ς ǎǘŜƧƴȇ Ƨŀƪƻ ōŠȌƴȇ ǇƻƭȅƎƻƴΣ ƧŜƴ ǎŜ ōƻŘȅ ǾƻƭƝ ǾƻƭƴȇƳ ǘŀȌŜƴƝƳ 

ƳȅǑƛΦ 

±ǑŜŎƘƴȅ ǵǘǾŀǊȅ lze ƴłǎƭŜŘƴŠΣ Ǉƻ ǳǊőŜƴƝ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴŞ ǇƻȊƛŎŜΣ ǾƭƻȌƛǘ klƛƪƴǳǘƝm ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ ±ƭƻȌƛǘΦ 

U ǇƻƭȅƎƻƴǻ ǘƻ ȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ ƳǳǎƝǘŜ ƪƭŜǇƴƻǳǘ ƧŜŘŜƴƪǊłǘ ǇǊƻ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ŀ ǇƻŘǊǳƘŞ ǇǊƻ ǾƭƻȌŜƴƝΦ ¢ŀƪǘŞȌ ƧŜ 

ƳƻȌƴŞ ǾȅƪǊŜǎƭŜƴƝ ȊǊǳǑƛǘ ǇǌƝǎƭǳǑƴȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳΦ 

 

thah/b; b#{¢whW9 

  hǘƻőŜƴƝ ǾƭŜǾƻ ŀ ǾǇǊŀǾƻ ς tƻƪǳŘ ƧŜ ǾȅōǊŀƴł ƻōƭŀǎǘ ǇƭłǘƴŀΣ ƻǘƻőƝ ǾȇōŠǊ ŘƻƭŜǾŀ ƴŜōƻ 

ŘƻǇǊŀǾŀΦ tƻƪǳŘ ƴŜƴƝ ƴƛŎ ǾȅōǊłƴƻΣ ƻǘƻőƝ ŎŜƭȇ ƻōǊłȊŜƪΦ 

 tǌŜǘƻőŜƴƝ ǎǘǊŀƴ ƘƻǊƛȊƻƴǘłƭƴƝ ŀ ǾŜǘƛƪłƭƴƝ ς tƻƪǳŘ ƧŜ ǇǊƻǾŜŘŜƴ ǾȇōŠǊ ƴŀ ǇƭłǘƴŠΣ ǇǌŜǘƻőƝ ƧŜƧ 

ǾŜǊǘƛƪłƭƴŠ ƴŜōƻ ƘƻǊƛȊƻƴǘłƭƴŠΣ ǇƻƪǳŘ ƴŜƴƝΣ ǇǌŜǘƻőƝ ŎŜƭȇ ƻōǊłȊŜƪΦ 

 Vstvy ς ǇƻǎǳƴǳƧŜ Ǿłǎ ǾŜ ǾǊǎǘǾłŎƘ ƴŀƘƻǊǳΣ ƴŜōƻ ŘƻƭǳΦ 

 Ikona vrstvy - Lƪƻƴƪŀ ȊƻōǊŀȊǳƧƝŎƝ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǾǊǎǘǾǳ όм ς 3) 

błǇƻǾŠŘŀ - tƻ ƪƭƛƪƴǳǘƝ ȊƻōǊŀȊƝ ƴłǇƻǾŠŘǳ ŀ ǎǘǊǳőƴŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ autorovi. 

 YǊƻƪ ȊǇŠǘ ŀ ǾǇǌŜŘ ς ǾǊłǘƝ ǇǌŜŘŜǑƭŞ ǵǇǊŀǾȅΣ ǇƻǇǌƝǇŀŘŠ ȊǾǊłǘƝ ǾǊłŎŜƴƝ ǵǇǊŀǾΦ 

 bŀǎǘŀǾŜƴƝ ǾŜƭƛƪƻǎti a barev ς ŘƻǎǘǳǇƴŞ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ мΣ нΣ о ŀ п ς ŀ ōŀǊǾȅ ƴłǎǘǊƻƧǻΦ 

tǌƛ ƪƭƛƪƴǳǘƝ ƴŀ ƻōŘŞƭƴƝƪ ǎŜ ȊƻōǊŀȊƝ ƴŀōƝŘƪŀ ǾȇōŠǊǳ ōŀǊŜǾΣ ōŀǊǾȅ ƧŜ ǘŀƪŜ ƳƻȌƴƻ ǾȅōƝǊŀǘ ƴŀ ǎǇƻŘƴƝ ǇŀƭŜǘŠ 

lŜǾȇƳ ŀ ǇǊŀǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛΣ ǇƻǘŞ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƪǊŜǎƭƛǘ ƻōŠƳŀ ōŀǊǾŀƳŀ ŀ ǘƻ ƻǇŠǘ ƭŜǾȇƳ ƴŜōƻ ǇǊŀǾȇƳ 

ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛΦ 

 bŀǎǘŀǾŜƴƝ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƛ ς ǾƭŜǾƻ ǇǊǻƘƭŜŘƴł ŀ ǾǇǊŀǾƻ ƴŜǇǊǻƘƭŜŘƴł ōŀǊǾŀΣ 

ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ ǎŜ ƛƘƴŜŘ ǇǊƻƳƝǘƴŜ ƴŀ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ ǇǊƻ ǾȇōŠǊ ōŀǊǾȅΦ 
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 tǌŜŎƘƻŘȅ ς ȊƻōǊŀȊƝ ǎŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴǳǘƝ ƴŀ ǘŜȄǘ αtǌŜŎƘƻŘȅάΣ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇƻǳȌƝǘ ōŀǊŜǾƴŞ 

ǇǌŜŎƘƻŘȅ ǳ ƻōǊŀȊŎǻ ŀ ǘƻ ǘǌƛ ǘȅǇȅ ς ƭƛƴŜłǊƴƝΣ ǎǘǌŜŘƻǾȇ ŀ ōƛƭƛƴŜłǊƴƝ ǇǌŜŎƘƻŘΦ 

 ±ȇōŠǊ ōŀǊǾȅ ǇƻȊŀŘƝ ς ƭŜǾȇ ƻōŘŞƭƴƝőŜƪ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅōǊŀǘ ǾƭŀǎǘƴƝ ōŀǊǾǳ ŀ ǇǊŀǾȇ Ƨƛ 

ƴŀǎǘŀǾƝ ƴŀ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǳΦ ½ŀ ȊƳƝƴƪǳ ǎǘƻƧƝΣ ȌŜ ōŀǊǾŀ ǇƻȊŀŘƝ ƴƛƧŀƪ ƴŜƻǾƭƛǾƴƝ ƻōǊłȊŜƪ ŀƴƛ ǇǊłŎƛ ǎ ƴƝƳΣ ŀȌ Řƻ 

ǘŞ Řƻōȅ ƴŜȌ ƧŜƧ ǳƭƻȌƝǘŜ ς ǘǳŘƝȌ ǇƻȊŀŘƝ ƴŜƭȊŜ ƎǳƳƻǾŀǘΣ ŀƭŜ ȊłǊƻǾŜƶ ƧŜƧ ŀƴƛ ƴŜƴƝ ǘǌŜōŀ ƎǳƳƻǾŀǘΦ 

 tǌƛōƭƝȌŜƴƝ ŀ ƻŘŘłƭŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ς ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǌƛōƭƝȌƛǘ ƴŜōƻ ƻŘŘłƭƛǘ ƻōǊłȊŜƪΣ ƻōǎŀƘǳƧŜ ƧŜƴ 

ƴŠƪƻƭƛƪ ǵǊƻǾƴƝ ȊǾŠǘǑŜƴƝΣ ŘƭŜ ǘƻƘƻ Ƨŀƪ ǾŜƭƪȇ ƻōǊłȊŜƪ ƧŜ ς ǇƻƪǳŘ ȊǾƻƭƝǘŜ ƻōǊłȊŜƪ олȄолΣ ƳǻȌŜǘŜ ƧŜƧ ȊǾŠǘǑƛǘ 

ǾƝŎŜƪǊłǘ ƴŜȌ ƻōǊłȊŜƪ ƻ velikosti 300x300. 

 ¢ƭŀőƝǘƪŀ ǇǊƻ ǾƭƻȌŜƴƝ ƴŜōƻ ȊǊǳǑŜƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƻōƧŜǾƝ ǾŜŘƭŜ ǇǌƛōƭƛȌƻǾłƴƝκƻŘŘŀƭƻǾłƴƝΦ 

±ȅǳȌƝǾŀƧƝ ƧŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ƻōǊŀȊŎŜΣ ǘŜȄǘ ŀ ǾȇōŠǊȅΦ 

 ½ƪƻǎŜƴƝ ƴŜōƻ ƻǘƻőŜƴƝ ς ƻōƧŜǾƝ ǎŜ Ǉƻ ǾȅōǊłƴƝ ƻōƭŀǎǘƛΣ ǘŀȌŜƴƝ ƭŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ Ȋŀ ōƻȄȅ ȊƪƻǎƝ 

ƻōǊłȊŜƪΣ ǇǊŀǾŞ ǘƭŀőƝǘƪƻ ƧŜƧ ƻǘƻőƝΦ 

 LƴŦƻǊƳŀőƴƝ ƻƪȇƴƪƻ ǇǊƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǊƻȊƳŠǊǻ ƻōǊłȊƪǳ ŀ ǇƻȊƛŎŜ ƪǳǊȊƻǊǳΦ 

 

Yhb¢9·¢h±; b!.N5Y¸ 

Soubor 

¶ bƻǾȇ - ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ƴƻǾŞƘƻ ƻōǊłȊƪǳΣ ǎƳŀȌŜ ǎǘŀǊƻǳ ǇǊłŎƛΦ 

¶ ¦ƭƻȌƛǘ ς ǳƭƻȌŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ Ǿ ƴŠƪǘŜǊŞƳ Ȋ ǇƻŘǇƻǊƻǾŀƴȇŎƘ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ŦƻǊƳłǘǻΦ 

¶ bŀőƝǎǘ ς ƴŀőǘŜƴƝ ƭƛōƻǾƻƭƴŞƘƻ ƻōǊŀȊƻǾŞƘƻ ǎƻǳōǊƻǳ 

¶ ±ȅǘƻǾǌƛǘ ǎŜǘ ƛƪƻƴ ς ǾȅǘǾƻǌƝ ƛƪƻƴȅ ǾŜƭƛƪƻǎǘƝ нрсȄнрс ŀȌ мсȄмс 

¶ ¦ƭƻȌƛǘ ǇǊƻƧŜƪǘ ς ǳƭƻȌŜƴƝ ǇǊłŎŜ ǾŜ ǾƭŀǎǘƴƝƳ ŦƻǊƳłǘǳ Φaƪt 

¶ bŀőƝǎǘ ǇǊƻƧŜƪǘ ς ƴŀőǘŜƴƝ ŘǌƝǾŜ ǳƭƻȌŜƴŞƘƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ Φaƪt 

¶ Tisk ς ǘƛǎƪ ƻōǊłȊƪǳ 

¶ Sken pro tisk ς ǵǇǊŀǾŀ ǎƪŜƴƻǾŀƴŞƘƻ ǘŜȄǘǳ 
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¶ YǊƻƪ ȊǇŠǘ ς ǇƻŘƴƛƪƴŜ ƪǊƻƪ ȊǇŠǘΣ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ǘŀƪŞ Ǿ ǊȅŎƘƭŞ ƴŀōƝŘŎŜ 

¶ YǊƻƪ ǾǇǌŜŘ ς ǳŘŠƭł ƪǊƻƪ ǾǇǌŜŘΣ ŘƻǎǘǳǇƴŞ ǘŀƪŞ Ǿ ǊȅŎƘƭŞ ƴŀōƝŘŎŜΦ 

¶ ¦ƪƻƴőƛǘ ς vypne program. 

bŀǎǘŀǾŜƴƝ 

¶ wƻȊƳŠǊȅ ς ǾȅǾƻƭł ƻƪƴƻΣ ƪǘŜǊŞ ǳƳƻȌƴƝ ƴŀǎǘŀǾƛǘ ǊƻȊƳŠǊȅ Ǉƭłǘƴŀ  

v pixelech (bodech). 

¶ aǌƝȌƪŀ ς ȊƻōǊŀȊƝ ƳǌƝȌƪǳ ǇǌŜǎ ǇƭłǘƴƻΣ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ ǎƴŀŘƴŠƧǑƝ ƻǊƛŜƴǘŀŎƛΦ 

¶ bŀǎǘŀǾŜƴƝ ς ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾȅǇƴƻǳǘ ƴŠƪǘŜǊŞ ŦǳƴƪŎŜΣ ǇƻǇǌƝǇŀŘŠ ȊŀǇƴƻǳǘ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴƝ ƳŜƴǳΣ ƪǘŜǊŞ 

ǇǌƛȊǇǻǎƻōǳƧŜ ƴŀōƝŘƪȅ ŘƭŜ ǾȅǳȌƛǘƝΦ 

 

Vrstvy 

¶ Vrstva 1 ς ǇǌŜǇƝƴł Řƻ ǇǊǾƴƝ ǾǊǎǘǾȅ 

¶ Vrstva 2 ς ǇǌŜǇƝƴł Řƻ ŘǊǳƘŞ ǾǊǎǘǾȅ 

¶ Vrstva 3 ς ǇǌŜǇƝƴł Řƻ ǘǌŜǘƝ ǾǊǎǘǾȅ 

±ǊǎǘǾȅ Ƨǎƻǳ ǘŀƪŜ ŘƻǎǘǳǇƴŞ Ǿ ǊȅŎƘƭŞ ƴŀōƝŘŎŜ 

¨ǇǊŀǾȅ 

¶ hŘǎǘƝƴȅ ǑŜŘƛ ς ȊƳŠƴƝ ǾȇōŠǊΣ ǇƻǇǌƝǇŀŘŠ ŎŜƭȇ ƻōǊłȊŜƪΣ ǇƻƪǳŘ ƴŜƴƝ 

ƴƛŎ ǾȅōǊłƴƻ Řƻ ƻŘǎǘƝƴǻ ǑŜŘƛΦ 

¶ Negativ ς ȊƳŠƴƝ ǾȇōŠǊ ǇƻǇǌΦ ƻōǊłȊŜƪ ƴŀ ƴŜƎŀǘƛǾƴƝ ōŀǊǾȅΦ  

¶ Obarvit ς ȊƳŠƴƝ ōŀǊǾȅ ǾȇōŠǊǳΣ ǇƻǇǌΦ ƻōǊłȊƪǳ ǇƻŘƭŜ ǾŀǑŜƘƻ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝΣ ƴŜǳƳƝ 

pracovat s ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘƝΦ 

¶ Obarvit 2 ς ȊƳŠƴƝ ōŀǊǾȅ ǾȇōŠǊǳΣ ǇƻǇǌΦ ƻōǊłȊƪǳ ŘƭŜ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝΣ ǇƻƴŜŎƘł i ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘΦ 

¶ YƻƴǘǊŀǎǘΣ ǎǾŠǘƭƻǎǘΣ ƎŀƳŀ ς ŘŀƭǑƝ ǵǇǊŀǾy barev 

¶ Filtry ς ǇǌŜŘŘŜŦƛƴƻǾŀƴŞ ǵǇǊŀǾȅ 

¨ǇǊŀǾȅ ς ±ȇōŠǊ  

¶ ½ǾŠǘǑƛǘ ς ƴŀōƝȊƝ ƳƻȌƴƻǎǘ ȊǾŠǘǑƛǘ ǾȇōŠǊ ŀȌ нȄ 

¶ ½ƳŜƴǑƛǘ ς ƴŀōƝȊƝ ȊƳŜƴǑŜƴƝ ǾȇōŠǊǳ ŀȌ нȄ 

¶ ±ƭƻȌƛǘ ƴƻǾȇ Řƻ ǾȇōŠǊǳ ς ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǾƭƻȌƛǘ ƻōǊłȊŜƪ Ȋ PC 

Řƻ ǾȇōŠǊǳΣ ǾȅǾƻƭł ƻƪƴƻΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞƳ ǾȅōŜǊŜǘŜ ƻōǊłȊŜƪΣ ƻōƭŀǎǘ ǾȇōŠǊǳ Řŀǘ ŀ ǇƻǘǾǊŘƝǘŜΦ  

 

Animace 

¶ tǌƛŘŀǘ ǎƴƝƳŜƪ ς tǌƛŘł ǎƴƝƳŜƪ Řƻ ŀƴƛƳŀŎŜΣ ƳƻȌƴŞ ǎǘƛǎƪŜƳ ƪƭłǾŜǎȅ F2 

¶ ½ƻōǊŀȊƛǘ ǎƴƝƳƪȅ ς ƻǘŜǾǌŜ ǎƭƻȌƪǳ ǎŜ ǎƴƝƳƪȅ ŀƴƛƳŀŎŜ ƪ ǇǊƻƘƭŞŘƴǳǘƝ 

nebo editaci. 

¶ ±ȅǘǾƻǌƛǘ ŀƴƛƳŀŎƛ ς ȊƻōǊŀȊƝ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻ ǇǊƻ ŀƴƛƳŀŎŜ 

¶ bƻǾł ŀƴƛƳŀŎŜ ς ǇǌŜǎǳƴŜ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǎƴƝƳƪȅ Řƻ ƧƛƴŞ ǎƭƻȌƪȅ  
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6.4 h±[#5#bN 95L¢hw¦ 

K ƻǾƭłŘłƴƝ ŜŘƛǘƻǊ ǎƭƻǳȌƝ ƧŜƴ ǇłǊ ǘƭŀőƝǘŜƪ ŀ ƪƭłǾŜǎƻǾȇŎƘ ȊƪǊŀǘŜƪΣ ŀ ǘƻΥ 

¶ [ŜǾŞ ǘƭŀőƝǘƪƻ ƳȅǑƛ - ǾȅǳȌƝǾł ǎŜ ƪŜ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǘǳȌƪƻǳΣ ǑǘŜǘŎŜƳΣ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǵǘǾŀǊǻΣ ǘǾƻǊōǳ ǇƻƭȅƎƻƴǻ 

a tak dłle. ±ȅōƝǊł ōŀǊǾǳ ƻōǊȅǎǳΦ YǊŜǎƭƝ ōŀǊǾƻǳ м ŀ ǳƪƻƴőǳƧŜ ǵǘǾŀǊȅΦ 5ǾƻƧƪƭƛƪ ƳŀȌe body na 

ƪǌƛǾŎŜΦ 

¶ YƻƭŜőƪƻ ƳȅǑƛ ς ǎƭƻǳȌƝ ǇǊƻ ǾȅōǊłƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ ƪƭƻƴƻǾłƴƝ ŀ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ǊȅŎƘƭŞƘƻ ƳŜƴǳ 

¶ tǊŀǾŞ ǘƭŀőƝǘƪƻ ƳȅǑƛ ς ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǊȅŎƘƭŜ ȊǊǳǑƛǘ ŀƪǘǳłƭƴŠ ǇǊƻǾłŘŠƴƻǳ ƻǇŜǊŀŎƛΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƻƪǳŘ 

ƪǊŜǎƭƝƳŜ ǇǌƝƳƪǳΣ ǇǊŀǾŞ ǘƭŀőƝǘƪƻ Ƨƛ ǊƻǾƴƻǳ ȊǊǳǑƝ ŀ ǎƳŀȌŜΦ ¦ ƻōǊŀȊŎǻ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇƻǳȌƝǘ ǘƭŀőƝǘƪƻ 

ZǊǳǑƛǘ ƴŜōƻ 5ŜƭŜǘŜΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ƻōǊŀȊŎŜ ǾƪƭłŘł. ±ȅōƝǊł ōŀǊǾǳ ǾȇǇƭƴŠΣ Ǉǌƛ ǾȅǳȌƛǘƝ ȊƪƻǎŜƴƝ ƻǘłőƝ 

ƻōǊłȊŜƪΦ YǊŜǎƭƝ ōŀǊǾƻǳ нΦ 

¶ Delete ς ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǎƳŀȊŀǘ ǾȅōǊŀƴƻǳ ƻōƭŀǎǘ ƻōǊłȊƪǳΣ ȊǾƭłǑǘŠ ǾȅǳȌƛǘŜƭƴŞ Ǉǌƛ ǇǊłŎƛ ǾŜ ǾǊǎǘǾłŎƘΣ 

ƪŘȅ ƳǻȌŜƳŜ ǎƳŀȊŀǘ Ǿ ǇǊǾƴƝ ǾǊǎǘǾŠ őłǎǘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ ŀ ǾŜ ŘǊǳƘŞ Ƨƛ ƴŀƘǊŀŘƛǘ ƴŠƧŀƪȇƳ ƧƛƴȇƳ 

obrłȊƪŜƳΣ ŀ ƴŜōƻ ǇǊƻ ȊǊȅŎƘƭŜƴƝ ǇǊłŎŜΣ ǇƻƪǳŘ ƧŜ ƻōƭŀǎǘΣ ƪǘŜǊƻǳ ŎƘŎŜƳŜ ǎƳŀȊŀǘ ǇǌƝƭƛǑ ǾŜƭƛƪł ƴŀ 

ǇƻǳȌƛǘƝ ƴłǎǘǊƻƧŜ Guma. ¢ŀƪŞ ƳŀȌŜ ǾƭƻȌŜƴŞ ƻōǊŀȊŎŜΦ 

¶ Ctrl ς ƻōŜŎƴŠ ǇƭŀǘƝΣ ȌŜ ǇƻƪǳŘ ǎǘƛƪƴŜƳŜ Ctrl Ǉǌƛ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ƻōǊŀȊŎǻΣ ōǳŘŜ ǇƻƳŠǊ ƧŜƧƛŎƘ ǎǘǊŀƴ мΥмΦ 

tǌƛ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǇǌƝƳƪȅ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝ Ctrl ƻƳŜȊƝ ǇǌƝƳƪǳ ƧŜƴ ƴŀ ǾȅōǊŀƴŞ ǵƘƭȅ ƻŘ л Ǉƻ пр ǎǘǳǇƴƝŎƘ ŀȌ Řƻ 

осл ǎǘǳǇƶǻΦ 

¶ Enter ς ǇƻǘǾǊȊǳƧŜ ǾƪƭłŘłƴƝ 

¶ Escape ς ǊǳǑƝ ǾƪƭłŘłƴƝ 

¶ Ctrl + Z ς ǾǊłǘƝ ǇƻǎƭŜŘƴƝ ƪǊƻƪΣ ǘŀƪŜ ŘƻǎǘǳǇƴŞ Ǿ ǊȅŎƘƭŞƳ ƳŜƴǳ ŀ ƴŀōƝŘŎŜ ǎƻǳōƻǊΦ 

¶ Ctrl + Y ς ȊǾǊłǘƝ ǾǊłŎŜƴƝ ǇƻǎƭŜŘƴƝƘƻ ƪǊƻƪǳΣ ǘŀƪŜ ŘƻǎǘǳǇƴŞ Ǿ ǊȅŎƘƭŞƳ ƳŜƴǳ ŀ ƴŀōƝŘŎŜ ǎƻǳōƻǊΦ 

¶ Ctrl + V ς ŘǳǇƭƛƪǳƧŜ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǾȇōŠǊΣ ǇƻƴŜŎƘł ƻōǎŀƘ ǇǻǾƻŘƴƝƘƻ ǾȇōŠǊǳ ƴŀ ǇƻǎƭŜŘƴƝƳ ƳƝǎǘŠ. 

¶ Ctrl + V - ǾƭƻȌƝ ƻōǊłȊŜƪ ȊŜ ǎŎƘǊłƴƪȅ Řƻ ŜŘƛǘƻǊǳΣ ƳǻȌŜ ǾȅȌŀŘƻǾŀǘ ǇƻƪƭŜǇłƴƝ ƴŀ ǇƭłǘƴƻΦ 

¶ Ctrl + C - ǾƭƻȌƝ ƻōǊłȊŜƪ Řƻ  ǎŎƘǊłƴƪȅΣ ƳǻȌŜ ǾȅȌŀŘƻǾŀǘ ǇƻƪƭŜǇłƴƝ ƴŀ ǇƭłǘƴƻΦ 

5ŀƭǑƝŎƘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ƪǘŜǊȇŎƘ ǎƛ ƳǻȌŜƳŜ Ǉǌƛ ǇǊłŎƛ ǇƻǾǑƛƳƴƻǳǘ Ƨǎƻǳ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘΥ 

¶ ¢ŀȌŜƴƝ ǾȇōŠǊǳ ς ǇƻƪǳŘ ǾȇōŠǊ ǇǌŜǘłƘƴŜƳŜ ƴŀ ƧƛƴŞ ƳƝǎǘƻΣ ȊǻǎǘŀƴŜ Ǉƻ ƴŠƳ ǇǊłȊŘƴŞ ƳƝǎǘƻΣ 
ǘƻƳǳ ƳǻȌŜƳŜ ȊŀōǊłƴƛǘ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝƳ Ctrl + VΣ ǇǌŜŘ ȊŀƘłƧŜƴƝƳ ǘŀȌŜƴƝΦ tƻƪǳŘ ǾȇōŠǊ ǇǌŜǘłƘƴŜƳŜΣ 
ale pak se rozhodneme kliknout na ½ǊǳǑƛǘΣ ŘŀǘŀΣ ƪǘŜǊŞ ǾȇōŠǊ ƻōǎŀƘƻǾŀƭΣ ǎŜ ǾǊłǘƝ ƴŀ ǇǻǾƻŘƴƝ 
ƳƝǎǘƻΦ 

¶ ¢ŀȌŜƴƝ ǾȇōŠǊǳ ƳƛƳƻ Ǉƭłǘƴƻ ς ǾȇōŠǊ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǘŀƪŞ ǇǌŜǘłƘƴƻǳǘ ƳƛƳƻ ǇƭłǘƴƻΣ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ƧŜ 

k ƴƛőŜƳǳ ƧŜƧ ǇǌŜǘłƘƴƻǳǘ ŎŜƭȇ ƳƛƳƻ Ǉƭłǘƴƻ ŀ ǾƭƻȌƛǘΣ ŀƭŜ ƳǻȌŜ ǘƻ ōȇǘ ǳȌƛǘŜőƴŞΣ ǇƻƪǳŘ ŎƘŎŜƳŜ 

ȊŀŎƘƻǾŀǘ ƧŜƴ ǳǊőƛǘƻǳ őłǎǘ ǾȇōŠǊǳΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ ǇƻƪǳŘ ōȅŎƘƻƳ ŎƘǘŠƭƛ ǳŘŠƭŀǘ Ȋ ƪǊǳƘǳ ƧŜƴ ǇǻƭƪǊǳƘΦ  

¶ YǊŜǎƭŜƴƝ ƻōǊŀȊŎǻΣ ǾȇōŠǊǻ ς Ǉǌƛ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ƻōǊŀȊŎǻ ƴŜōƻ ǇǊƻǾłŘŠƴƝ ǾȇōŠǊǳ ǎŜ ƴłƳ ƴŜƧǇǊǾŜ ƭŜƘŎŜ 

ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǳ ƳƻŘǊƻǳ ōŀǊǾƻǳ ȊƻōǊŀȊƝ ǘǾŀǊ ǾȇōŠǊǳκƻōǊŀȊŎŜΦ !Ȍ Ǉƻ ǳǾƻƭƴŠƴƝ ƭŜǾŞƘƻ ǘƭŀőƝǘƪŀ ƳȅǑƛ 

ǎŜ ǇǊƻǾŜŘƻǳ ȊƳŠƴȅΦ 

¶ Potvrdit/ȊǊǳǑƛǘ ς ƧŀƪŞƪƻƭƛǾ ȊƳŠƴȅ ōŀǊǾȅΣ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ǾƪƭłŘłƴƝ ƻōǊłȊƪǻ ŀ ǇƻŘƻōƴŠΣ ƳłƳŜ 

ǾȌŘȅŎƪȅ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇƻǘǾǊŘƛǘ ƴŜōƻ ȊǊǳǑƛǘΦ !Ǚ ǎŜ ƧŜŘƴł ƻ ōŀǊǾŜƴŞ ǘƭŀőƝǘƪŀ Ǿ ƭŜǾŞƳ ŘƻƭƴƝƳ ǊƻƘǳΣ 

ƴŜōƻ ǘƭŀőƝǘƪƻ ǇǌƝƳƻ ǾŜ ǾȅǎƪŀƪƻǾŀŎƝƳ ƻƪƴŠΦ hǾǑŜƳ ǇƻƪǳŘ ǘƭŀőƝǘƪƻ ƴŜƴƝ ŘƻǎǘǳǇƴŞΣ ƳǻȌŜƳŜ 

ŀƪŎƛ ȊǊǳǑƛǘ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ƪǌƝȌŜƪ ǳ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǳ vƪƭłŘłƴƝ ƻōǊłȊƪǻ ȊŜ ǎŎƘǊłƴƪȅΗ 

¶ Ctrl + V ς ȊƪǊŀǘƪŀΣ ƪǘŜǊł Ƴł ŘǾŠ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ǇƻƪǳŘ ƳłƳŜ ƻōǊłȊŜƪ ǾŜ ǎŎƘǊłƴŎŜΣ ǘŀƪ ƧŜƧ ǾƭƻȌƝ ƴŀ 

ǇƭłǘƴƻΣ ŀƭŜ ǇƻƪǳŘ ƳłƳŜ ŀƪǘƛǾƴƝ ǾȇōŠǊΣ ǘŀƪ ƧŜƧ ŘǳǇƭƛƪǳƧŜ ŀ ǎǘŀǊȇ ǇƻƴŜŎƘł ƴŀ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǇƻȊƛŎƛ ς 

ǇƻȊƻǊΣ ǇƻƪǳŘ ǇƻǘŞ ƪƭƛƪƴŜƳŜ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƻ ZrǳǑƛǘΣ ǎƳŀȌŜ ǇƻǳȊŜ ŀƪǘǳłƭƴƝ ƪƻǇƛƛΣ ƴƛŎƳŞƴŠ ƳǻȌŜƳŜ 

ƧŜǑǘŠ ǾȅǳȌƝǘ ǘƭŀőƝǘƪƻ ½ǇŠǘ. 
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¶ .ŀǊǾŀ ǇƻȊŀŘƝ ς ƳǻȌŜǘŜ ǎƛ ǇƻǾǑƛƳƴƻǳǘΣ ȌŜ I ƪŘȅȌ ȊƳŠƴƝǘŜ ōŀǊǾǳ ǇƻȊŀŘƝΣ ƴŀ ƴŠƧŀƪƻǳ ōŀǊǾǳΣ 

ƴŜƻǾƭƛǾƴƝ ǾłƳ ǘƻ ƻōǊłȊŜƪ όƭȊŜ ǘƻ ǾȅȊƪƻǳǑŜǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǉǌƛ ǇƻǳȌƛǘƝ ƴłǎǘǊƻƧŜ ±ȇǇƭƶύΣ ǘŜƴ Ƴł ǇƻǌłŘ 

ǇǊǻƘƭŜŘƴŞ ǇƻȊŀŘƝΦ .ŀǊǾŀ ǇƻȊŀŘƝ ǎŜ ǇǊƻƧŜǾƝ ŀȌ Ǉǌƛ ǳƪƭłŘłƴƝ ǎƻǳōƻǊǳΣ ƪŘȅ ƧŜ ǇǌƛŘłƴŀ Ƨŀƪƻ őǘǾǊǘł 

ǾǊǎǘǾŀ ǇƻŘ ƻōǊłȊŜƪΦ  

6.5 th5thwh±!b; Chwa#¢¸ 

aƪtŀƛƴǘ ǳƪƭłŘł ōƛǘƳŀǇǳ Řƻ ǘǌƝ ŦƻǊƳłǘǻΥ 

¶ BMP ς Microsoft Windows Bitmap, ƴŜǇƻǳȌƝǾł ƪƻƳǇǊŜǎƛ -> vȅǎƻƪł velikost ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ oproti 

PNG. 

¶ PNG ς Portable Network Graphics, ōŜȊŜȊǘǊłǘƻǾŠ ƪƻƳǇǊŜǎƻǾŀƴȇ ŦƻǊƳłǘ ƻōǊłȊƪǻΣ ǳȌƝǾłƴ 

őŀǎǘƻ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ƴŀ ǿŜōƻǾȇŎƘ ǎǘǊłƴƪłŎƘΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ȊŀōŜǊŜ Ƴłƭƻ ƳƝǎǘŀΦ 

¶ GIF ς Graphics Interchange CƻǊƳŀǘΣ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇƻǳȌƛǘƝ ƳŀȄƛƳłƭƴŠ нрс barev, ǇƻǳȌƝǾł 

ōŜȊŜȊǘǊłǘƻǾƻǳ ƪƻƳǇǊŜǎƛ ŀ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƧŜƧ ǾȅǳȌƝǘ ǇǊƻ tvorbu animacƝΣ Ǿ ǘƻƳ ǇǌƝǇŀŘŠ ƳǻȌŜƳŜ 

ǇƻǳȌƝǘ нрс ōŀǊŜǾ ǇǊƻ ƪŀȌŘȇ ǎƴƝƳŜƪΦ WŜ ƳƻȌƴŞ ǳƭƻȌƛǘ Ƨŀƪ ƻōǊłȊŜƪ ǘŀƪ ƛ ŀƴƛƳŀŎƛ Ǿ GIFU. 

¶ ICO ς aƪtŀƛƴǘ ŘƻƪłȌŜ ǘǾƻǌƛǘ ƛ ƛƪƻƴƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ŘŀƧƝ ǾȅǳȌƝǘ Ǉǌƛ ǘǾƻǊōŠ ǇǊƻƎǊŀƳǻΦ ±ȅǳȌƝǾł ǇƻǳȊŜ 

ȊłƪƭŀŘƴƝ ōŀǊǾȅ ŀ ƳŀȄƛƳłƭƴƝ ǾŜƭƛƪƻǎǘ нрсȄнрс 

bŀőƝǘŀǘ ŘƻƪłȌŜ MkPaint ȊŜ ǾǑŜŎƘ ŦƻǊƳłǘǻΣ ƪǘŜǊŞ ƴŜƧǎƻǳ ǎǇŜŎƛŦƛŎƪŞ ǇǊƻ ƴŠƧŀƪȇ ƧƛƴȇΣ ƪƻƳŜǊőƴƝ 

program. 

6.5.1 Chwa#¢ .MKP 

MkPaint ƻōǎŀƘǳƧŜ ǘŀƪŞ ǎǾǻƧ ǾƭŀǎǘƴƝ ǘŜȄǘƻǾȇ ŦƻǊƳłǘ ǎ ǇǌƝǇƻƴƻǳ αΦaƪtάΣ ƪǘŜǊł ƻōǎŀƘǳƧŜ ǘŜȄǘ ǾŜ ŦƻǊƳłǘǳ 

String64Φ ¢Ŝƴǘƻ ŦƻǊƳłǘ ŘƻƪłȌŜ ǳƭƻȌƛǘ ŀ ƴŀőƝǎǘ ƻōǊłȊŜƪ ƛ s vrstvami ŀ ǾŜƭƛƪƻǎǘƝΣ ȊŀǘƝƳŎƻ Ǉǌƛ ǳƭƻȌŜƴƝ Řƻ 

ƧƛƴŞƘƻ ŦƻǊƳłǘǳ se ǾǊǎǘǾȅ ǎƭƻǳőƝ Řƻ ƧŜŘƴŞΣ Ǿ ǘƻƳƘƭŜ ŦƻǊƳłǘǳ ƧŜ ƳǻȌŜƳŜ ȊƴƻǾŀ ƻōƴƻǾƛǘΦ 
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hōǊłȊŜƪ 24 - Nikola 

hōǊłȊŜƪ 27 - Nikola hōǊłȊŜƪ 25 - Michal 

hōǊłȊŜƪ 26 - Filip 

7 INTUITIVNOST 

½łƪƭŀŘƴƝ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ ǾǑŜŎƘ ŘƻōǊȇŎƘ ŜŘƛǘƻǊǻ ƧŜ intuitivnost, ǘŜŘȅ ƳƻȌƴƻǎǘ ǊȅŎƘƭŜ pochopit a zorientovat 

se v ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ŜŘƛǘƻǊǳΦ  

tǊƻ Ŏƻ ƴŜƧƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ƻǊƛŜƴǘŀŎƛ Ǿ ŜŘƛǘƻǊǳ ƧǎŜƳ ȊǾƻƭƛƭ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ ǇŀƴŜƭ ǎŜ ǾǑŜƳƛ ǇƻǘǌŜōƴȇƳƛ ƴłǎǘǊƻƧƛΣ ƪǘŜǊŞ 

ōȅ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ƳƻƘƭ ǇƻȌŀŘƻǾŀǘΦ tƻƪǊƻőƛƭŜƧǑƝ ŦǳƴƪŎŜ Ƨǎƻǳ ǇƻǘŞ ǳƳƝǎǘŠƴȅ Ǿ ƴŀōƝŘƪłŎƘ ƘƻǊƴƝho panelu. 

!ōȅŎƘ ǾȅȊƪƻǳǑŜƭ ƧŜǎǘƭƛ ƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƝΣ ǇƻȌłŘŀƭ ƧǎŜƳ ƴŠƪƻƭƛƪ ƭƛŘƝ ǊǻȊƴȇŎƘ ǾŠƪƻǾȇŎƘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƝΣ ƪǘŜǌƝ 

ǇǊƻƎǊŀƳ ƴƛƪŘȅ ǇǌŜŘǘƝƳ ƴŜȊƪƻǳǑŜƭƛΣ ŀōȅ ǎŜ Ǉƻƪǳǎƛƭƛ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ƴŠƧŀƪȇ ƻōǊłȊŜƪ ǇƻƳƻŎƝ ƳŞƘƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

tǌŜƪǾŀǇƛǾŠ ŘƻōǌŜ ǎƛ ǾŜŘƭ aƪtŀƛƴǘ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ u ŘŠǘƝΦ  

¦ƪłȊƪȅ ƴŠƪǘŜǊȇŎƘ ƻōǊłȊƪǻΥ 

  










