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Anotace

Tato prace popisuje vyrobu a vyuziti nové dievéné didaktické pomiicky, jejimz cilem je
ucit, rozvijet, nebo pouze pobavit predSkolni déti matetfskych Skol. Didakticka pomiticka
slouzi zaroven i jako didakticka hra, diky niz se mohou déti vzdélavat zabavnou formou.
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This paper describes the production and goal of new wooden didactic aid aimed at
teaching, developing or just entertaining pre-school children of nursery schools. The
didactic aid also serves as a didactic game, which enables children to learn in a fun way.
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1 UvoD

Vybér mé prace na téma ,,Vyroba a realizace didaktické hry Mdékni, hraj, vyhraj!“ byl
ponékud nahodny. Pfivedla mé k nému nase pani ucitelka ¢eského jazyka a literatury, ktera
zéroven uci i vytvarnou vychovu. Jelikoz jsem studentkou stiedni pedagogické skoly a
témet kazdy den se setkdvam s détmi v ramci Skoly nebo ve svém volném case, rozhodla
jsem se, ze téma zkusim zpracovat.

Vzhledem k tomu, Ze je mé studium zamé&fené spise na predskolni pedagogiku nez na prvni
stupen zakladni Skoly, jsem zacala premyslet nad didaktickou pomickou zamétenou pro
déti predskolniho veéku. S touto vékovou kategorii pracuji na Skolni pedagogické praxi,
proto z vypravéni déti vim, Ze nemaji rady, kdyz po nich pani ucitelka, nebo rodice chtéji,
aby se vSe ucily nazpamét z donuceni. To byl prvni krok, ktery mé dovedl k zamysleni,
proc to tak je.

Po par hodinach pfemysleni, navrhi a nakrest jsem dospéla k tomu, ze se déti nejvice
nauci pomoci hry. A protoZe je zadani prace: Vyroba dfevéné didaktické pomucky, zacala
jsem experimentovat.

Moje prvni nékresy a vytvory byly ponékud zcestné. Mné se sice zamlouvaly, ale nikdo
jiny je nepochopil. Vymyslela jsem pomucky na rozvoj vSech moznych vzdélavacich
oblasti — na rozvoj slovni zasoby, na rozvoj s¢itani a odecitani. Po dalSich hodinach a
mozna i dnech pfemysleni a konzultaci s moji maminkou, ktera je ucitelka, jsem dospéla
k didaktické hie, ktera se zamlouvala jak m¢, tak i ji, a doufam, ze se bude zamlouvat
i uéitelim nebo ucitelkam matetskych $kol, samotnym rodi¢tm a snad i Vam.

Cilem mé prace je sezndmeni vetejnosti s nové vzniklou hrou od jeji vyroby, pfes jeji
pravidla aZ po oblasti, které miiZeme u déti pomoci hry rozvinout.

Na nasledujicich strankach ziskate potfebné informace o tom, které pracovni kroky a
operace musi déti zvladnout v pribéhu vyroby didaktické hry, k ¢emu nasledné hra slouzi
a jaky je jeji ucel.



2 VYROBA DIDAKTICKE HRY

Vymyslela jsem didaktickou hru urc¢enou pro déti predskolniho veéku od tii do Sesti az
sedmi let, na jejiz vyrobé se budou samy podilet. Pii vyrobé didaktické pomucky jsem
volila postupy a ¢innosti, které jsou déti v tomto véku schopny zvladnout, a material, jenz
neohrozuje jejich bezpecnost pii praci.

2.1 Obsah didaktického setu

Didaktickym setem jsem nazvala krabici s materidlem, ktery je nutny pti vyrob¢ hry.

Po otevieni didaktického setu uvnitf naleznete material, ktery je potieba dale zpracovat:
e 36X neopracované dievo 4 cm x4 cm x 2 cm

e 3x neopracovana krychle 4 cm x4 cm x 4 cm
e 21x rysovaci $pendlik ¢ervené barvy

e 2lx rysovaci Spendlik Zluté barvy

e 21x rysovaci Spendlik zelené barvy

e 2l1x rysovaci Spendlik modré barvy

e 2l1x rysovaci Spendlik bilé barvy

e 21x rysovaci $pendlik stiibrné barvy

e ©Ox spejle

e rozlozend krabice slouzici jako omalovanky

e metodicky postup na vyrobu hry a jeji pravidla

2.2 Pomicky a pracovni operace pri vyrobé didaktické hry

K vyrob¢ didaktické hry je potfeba kromé didaktického setu i natadi, které predpokladam,
ze kazda matetska Skola vlastni. Prvni pomuckou jsou stipaci klesté, diky kterym si déti
osvoji techniku ,Stipani“. Nasleduje smirkovy papir, diky kterému si déti vyzkousi
obrusovat dany material. Nadoba s prihlednym netoxickym a vodou feditelnym lakem a
stétcem povede déti k osvojeni povrchové upravy materialu. Pomoci metru a tuzky si déti
osvoji méfeni vzdalenosti a rysovani, a nakonec si vyzkousi praci s kladivem.

Nez tedy zacneme s vyrobou, nachystame si tyto pomicky:
e didakticky set
e kladivo
e smirkovy papir
e Svinovaci metr
e pruhledny, netoxicky a vodou feditelny lak
e Stétec
e tuzku
e Stipaci kleste
(2,3,4,5,6,7)



2.3 Vyroba — krok za krokem

V této Casti vam popisi, jak jednotlivé ¢asti didaktické pomicky sestrojit. K vyrobé jsou
potfeba pomiucky, které jsou uvedené jiz vySe. Pfedpokladany cas vyroby je jeden tyden,
tedy pét vSednich dnii. Vyroba hry mtize byt soucasti tematickému celku: ,,Povolani®, nebo
,Prace s naradim®. Zaradila bych ji do spontannich ¢innosti S tim, aby se na jeji vyrob¢
mohl podilet kdokoliv. Pfedpokladany postup je nasledujici, ale je plné¢ v kompetenci
ucitele, v jakém ¢asovém sledu pomiicku s détmi vyrobi:

M¢éfeni, rysovani, Stipani, brouseni Spejli.

Brouseni hranolt a kostek.

Lakovani hranold a kostek.

Brouseni a lakovani hranoll a kostek.

Prace s kladivem.

Hra samotné didaktické pomiicky, kterou si déti vlastnoru¢né vyrobily.

ook whE

Pti veskeré praci s détmi je ucitel povinen déti poucit o bezpecnosti prace s jednotlivymi
nastroji a materidlem. Dulezité je rovnéz zajistit vhodny odev. Pred kazdym pracovnim
ukonem ucitel v ramci lepSiho pochopeni détem nize uvedené pracovni postupy piedvede
sam.

2.3.1 Prvni krok

V prvnim kroku budeme potiebovat: svinovaci metr, tuzku a Spejle.

1. Vytvoii se dvojice, ve kterych budou déti pracovat, protoze v predskolnim véku nejsou
schopny tuto ¢innost vykonavat samostatné.

2. Jeden z dvojice si vezme svinovaci metr, zahakne ho o okraj stolu a pfilozi k nému
Spejli, ktera bude zacinat na ¢isle nula. Druhy z dvojice si vezme tuzku a na kazdém
sudém cisle (kazdé dva dilky) narysuje ¢aru. Déti se tak uéi i vzajemné spolupraci
a komunikaci. (obr. 1)

3. Déti si vezmou klesté a nastipaji Spejli podle pomocnych ¢ar na kousky, které sesypou
na jednu hromadku. (obr. 2, 3)

4. Takto postupujeme u vSech Sesti Spejli.

Nakonec si déti vezmou kousek smirkového papiru a kazdy konec Spejle obrousi.

6. Nastipané kousky peclivé uschovame.

o



Obrazek 3: Stipani $pejle 11.
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2.3.2 Druhy krok

V druhém kroku budeme potiebovat: smirkovy papir, 3x neopracovanou kostku
a neopracované¢ hranoly dfeva.

1. Kazdé dité, které se na vyrob¢ podili, dostane kousek smirkového papiru.
2. Papir si polozi pted sebe na stil a kazdy nafezany neopracovany hranol nebo kostku
obrousi ze vSech stran. (obr. 4, 5)

Takto postupujeme u vSech tficeti Sesti kousku. Pfi této ¢innosti se mohou zapojit vSechny
déti (napt. kazdy si obrousi jeden, nebo dva kousky), skupina Sesti déti (kazdé dité si
obrousi svych Sest kouskt)), nebo jednotlivec (vSe obrousi sam, nebo mu muze pomoci
ucitel).

Obrazek 5: Detailni brouSeni
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2.3.3 Treti krok

Ve tfetim kroku budeme potiebovat: prithledny, netoxicky a vodou feditelny lak na dievo,
Stétce, obrousené hranoly, obrousené kostky a smirkovy papir.

Postup je nasleduyjici:

1.
2.
3.

o~

Ucitel détem odlije malé mnoZstvi laku do kelimku.

Kazdé dité tedy dostane kelimek s lakem, podlozku a obrouseny hranol.

Nejdiive déti nalakuji bo¢ni strany hranolu, poté si ho polozi na podlozku a nalakuji
jeho vrchni stranu. (obr. 6)

Po uschnuti hranol oto¢i a pokracuji na spodni strané. Hranol znovu schne. (obr. 7)
Stejnym zptiisobem postupujeme i u kostek.

Poznamka: v§e musi potadné€ uschnout, nejlépe do druhého dne!

Takto postupujeme u vSech obrousenych hranoli. Mohou se zapojit opét vsechny déti
(napt. kazdy si nalakuje jeden, nebo dva kousky), skupina Sesti déti (kazdé dité si nalakuje
svych Sest kousktl), nebo jednotlivec (mtize pracovat sam, nebo mu mize pomoci rodic, ¢i

ucitel).

s

Obrazek 7: Lakovani hranolu z druhé strany
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2.3.4 Ctvrty krok

Ve ¢étvrtém kroku budeme potiebovat: smirkovy papir, prihledny, netoxicky a vodou
feditelny lak, $tétce a obrousené, nalakované hranoly a kostky.

Poznamka: Obrousené a nalakované hranoly se musi znovu obrousit a nalakovat, protoze
po prvni vrstvé naneseni laku dievo zdrsni (déti si mohou uvédomit vlastnosti dieva).
Opakuji se tedy predchozi dva tikony.

Postup vyroby je nasledujici:

1. Déti dostanou smirkovy papir, ktery si polozi pfed sebe na stil.

2. Vezmou si obrousené, nalakované hranoly a kostky, které znovu obrousi.

3. Utitel kazdému ditéti odlije malé mnozstvi laku do kelimku a dité hranol nebo kostku
op¢t nalakuje.

4. Nejdiive z boc¢nich stran, poté si hranol nebo kostku polozi a nalakuje ho z horni
strany.

5. Az hranol uschne, nalakuji ho déti zespodu.

2.3.5 Paty krok

V péatém kroku budeme potiebovat: kladivo, 21x Zluty rysovaci Spendlik, 21x modry
rysovaci Spendlik, 21x Cerveny rysovaci Spendlik, 21x bily rysovaci Spendlik, 21x zeleny
rysovaci $pendlik, 21x stiibrny rysovaci $pendlik a 36X obrouseny a nalakovany hranol
dreva.

Postup vyroby je nésledujici:

1. Prvnim tkolem ditéte je vybrat na jednu hromadku rysovaci Spendliky stejné barvy, se
kterymi bude pracovat.

2. Poté si Spendliky rozd€li na hromadky. Na prvni hromadce bude jeden rysovaci
Spendlik, na posledni jich bude Sest. Celkem bude mit tedy dit¢ Sest hromadek po
jednom, dvou, tfech, ¢tyfech, péti a Sesti rysovacich $pendlicich. (obr.8)

3. Dité si vezme jednu hromadku, kladivo a jeden kousek obrouSeného a nalakovaného
hranolu. Hranol si polozi na stiil, vezme si jeden $pendlik z hromadky a dle své libosti
si jej zapichne do dfeva. Poté pomoci kladiva rysovaci Spendlik zatuka tak, aby
nevycnival z plochy dieva. (Jelikoz je tato hra uréena pro déti predskolniho véku, je
téméf nemozné, aby rysovaci Spendlik zatlaCily cely do dieva prstem. Proto jsem
pouzila rysovaci Spendliky jako ndhradu hiebikl. Jsou barevné, pro déti ptitazlivé a na
procviceni prace s kladivem podle mého nazoru pIné dostacujici.) (obr. 9)

Takto postupujeme u vSech obrousenych a nalakovanych kouskti. Opét se mohou zapojit
vSechny déti, tentokrat i ty mladSi, (pf. kazdy si zatukd svou hromadku rysovacich
Spendlik do dfeva), skupina Sesti déti (kazdé dité si zatukd svych Sest hromadek jedné
barvy), nebo jednotlivec (mize pracovat sdm, nebo mu miize pomoci rodi¢, ¢i ucitel).

13



Obrazek 8: Nachystané hromadky rysovacich Spendlikti

Obrazek 9: Zatloukani kladivem
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2.3.6 Sesty krok

Pro tuto aktivitu budeme potiebovat: lihovy fix, 1x Cerveny rysovaci Spendlik, 1x Zluty
rysovaci Spendlik, 1x zeleny rysovaci Spendlik, 1x modry rysovaci Spendlik, 1x bily
rysovaci Spendlik, 1x stiibrny rysovaci Spendlik, kladivo, 3x nalakovanou a obrouSenou
kostku a obrouseny a nalakovany hranol.

Postup vyroby je nasledujici:

1.

Vezmeme si nalakovanou a obrousenou kostku a pomoci lihového fixu na ni napiSeme
¢isla od jedné do Sesti. (obr. 10)

Vezmeme si druhou nalakovanou a obrousenou kostku a pomoci kladiva do ni z kazdé
strany zat'ukdme jeden barevny rysovaci Spendlik.

Vezmeme si tfeti kostku a lihovym fixem na ni nakreslime pomoci puntiki body od
jedné do Sesti. Jako na herni kostce napf. pii Clovéée, nezlob se. (obr. 11)

Dale si vezmeme nalakovany a obrouseny hranol, na ktery nakreslime znaménko ,,>* a
znaménko ,,=.

Nakonec si déti mohou vymalovat rozlozenou krabici, kterd poté bude slouzit jako
herni krabice

Po téchto Sesti krocich dospéjete ke konecné verzi mé hry, kterd uz miize vas, a vase déti
jenom bavit a v§estranné rozvijet. (obr. 12)

Obrazek 10: Ciselna kostka

15



Obrazek 11: Bodova kostka

Obrazek12: Kone¢na hra

16



2.4 Celkovy rozpocet hry

Jelikoz je hra dfevéna, finan¢ni naklady na ni nejsou Uplné levné. Vzhledem K tomu, ze se
jedna o ptirodni material, ktery se témét neznici, a Ze se déti na jeji vyrob¢ podileji sami,

se ji vyplati koupit.
2.4.1 Naradi, které je ke hie potieba

Piikladam tabulku cen technickych pomticek, které jsem s détmi v MS Tovéf vyuZivala ja.
Pomucky jsem zakoupila ve velkoobchodech OBI a JYSKU. Nakup m¢ vysel celkem na

Sest set tficet devet korun Ceskych.

Tabulka 1: Ceny technickych pomicek

Zbozi

Kladivo

Smirkovy papir

Pruhledny, netoxicky, vodou feditelny lak
Sada Stétci

Svinovaci metr

Sada tesarskych tuzek

Stipaci kle§té

Celkem

17

Cena

139 K¢

9 K¢

159 K¢

99 K¢

75 K¢

24 K¢

65 K¢

Pocet kusu

1x

6Xx

1x

1x

1x

2X

1x

Cena

139 K¢

54 K¢

159 K¢

99 K¢

75 K¢

48 K¢

65 K¢

639 K¢



3 SAMOTNA HRA A JEJI PRAVIDLA

Moje didakticka pomtcka je uréena predevsim pro déti predskolniho véku, mohou ji hrat
i déti mladsiho Skolniho vé€ku, ¢i naopak starSiho Skolniho veéku. Pobavila dokonce
i studenty tietiho ro¢niku stiedni pedagogické skoly, kdyz jsem jim hru piedstavovala.
Tudiz se d& vyuzit u vSech vékovych kategorii.

3.1 Pravidla hry pro predskolni déti

Vsechny varianty her vychdzi z vyrobeného setu, avSak ne ve vsSech variantich jsou
pouzity vSechny jeho soucasti.

3.1.1 Varianta 1

Pocet déti: 26 déti.

Vékova skupina: 5+.

Misto: u stolecku.

Pomiicky: Ciselna kostka, barevna kostka, kousky $pejli, 36 barevnych hranoli.
Rozvoj: matematicka gramotnost, jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost.
Pravidla:

Déti sedi u stolecku, na stole maji rozlozenych 36 hranold licem nahoru, které jsou rizné
pomichané. Kazdy hrac si hodi ¢iselnou kostkou, a ten, ktery hodi nejvice, zacina.

Hrag, ktery je na fad¢, si vezme do obou rukou kostku. Do jedné ruky barevnou a do druhé
¢iselnou. Na smluveny signal kostky hodi a tikolem soutézicich je co nejrychleji vyhledat
hranol, na kterém je stejny pocet bodl a stejna barva jako na hozenych kostkach. Za kazdy
spravny tah si dité bere kousek $pejle jako bod.

Vyhrava hra¢, ktery ma nejvice Spejli.

Tuto variantu je mozné hrat i s bodovou kostkou. Tento zplisob hry je uréen pro mladsi
deéti.

3.1.2 Varianta 2
Pocet déti: 2—6 déti.
Vékova skupina: 5+.

Misto: u stolecku.

18



Pomiicky: hranol ,,vétsi, mensi, rovna se®, Ciselna kostka, 36 barevnych hranoli.

Rozvoj: matematicka gramotnost, jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost,
matematickych pojmd.

Pravidla:

Déti sedi u stolecku, na stole maji rozlozenych 36 hranolii licem nahoru, které jsou rizné
pomichané. Zacina hrac¢, ktery je nejstarsi. Kazdému ditéti je piidélena jedna barva, se
kterou bude béhem celé hry hrat.

Hrac, ktery je na fadé, hodi hranolem, na jehoz dvou strandch jsou znaménka, a ¢iselnou
kostkou. Pokud padne znaménko ,,vét$i, mensi, rovna se*, hrac si vybere, jestli déti budou
hledat hranoly mensi, nez ¢islo hozené na kostce, nebo vétsi. Pokud hra¢ hodi ,,rovna se®,
déti museji najit stejné Cislo jako je na kostce. Podminkou je, ze déti hledaji pouze hranoly
svoji barvy.

Kolo vyhrava hrac¢, ktery ma jako prvni vybrané spravné hranoly svoji barvy. Za kazdé
vyhrané kolo je mu ptidélena jedna Spejle. Celou hru vyhrava ten, kdo ma pii ukonceni hry
nejvice kouski Spejli.

Pozn. Pii téhle hie by méla byt pfitomna ucitelka, aby dohlizela na spravnost feSeni déti.
3.1.3 Varianta 3

Pocet déti: 2—6 déti.

Vékova skupina: 4+.

Misto: u stolecku.

Pomiicky: 36 barevnych hranold.

Rozvoj: matematicka gramotnost, jemna motorika, zrakova percepce, postieh, spravnost.
Pravidla:

Hraci sedi u stolecku, na némz je polozenych 36 hranolti body dold. Zacina nejmladsi hrac.
Jeho tkolem je v jednom tahu otoCit dva hranoly a urcit, zda je jejich hodnota stejna.
Pokud ano, hranoly si odklada k sobé a ma dalsi pokus. Pokud hra¢ obrati rozdilné
hodnoty, hranoly ota¢i zpét a je na fadé dalsi hrag. Ukolem soutéZicich je pozorné vnimat a
pamatovat si, kde dand ¢islice leZela. Hra je u konce, kdyz uz na stole nelezi zadny hranol
body dolii. Vyhrava hrac, ktery ma u sebe nejvice Ciselnych dvojic.

Pozn. Pti této hie nehraji zddnou roli barevné body, ale pouze jejich ¢iselnd hodnota.
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3.1.4 Varianta 4

Pocet déti: 2—4 déti.

Vékova skupina: 5+.

Misto: u stolecku.

Pomiucky: Ciselna kostka, 36 barevnych hranolt.

Rozvoj: matematicka gramotnost, jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost.
Pravidla:

Déti sedi u stolecku a na ném maji rozlozenych 36 hranolti licem nahoru, které jsou rizné
pomichané. Zac¢ina hrac, ktery si prvni fekne, ze chce zadit.

Hra¢ hodi ciselnou kostkou. Cislo, které padne, vyslovi zacinajici hra¢ nahlas a tkolem
ostatnich hrac¢h je najit co nejrychleji nejvice hranoll se stejnym cislem. Hrac, ktery jich
ma nejvice, ziskava ,.Spejlovy* bod.

Na konci hry body spocitame. Vyhrava hrac s nejvice body.

3.1.5 Varianta 5

Pocet déti: 2—6 déti.

Vékova skupina: 5+.

Misto: u stolecku.

Pomiicky: Ciselna kostka, 36 barevnych hranolii, barevna kostka.

Rozvoj: matematicka gramotnost, jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost.
Pravidla:

Déti sedi u stoleCku a na ném maji rozlozenych 36 hranoll licem nahoru, které jsou rtizné
pomichané. Kazdé dité si vybere svoji barvu a v pribéhu hry se z ni snazi postavit ¢iselnou
fadu 1-6. Hazi se ¢iselnou a barevnou kostkou. Pokud hodi svoji barvu, najde si sviij hranol
se spravnym ¢islem a da si jej pied sebe na stil. Pokud vSak hodi jinou barvu, nahraje tak
hraci s barvou, kterou hodil na kostce, a hra¢ si mize vzit hranol za n¢j. Pokud uz ¢islo ma,
predava kostky jinému hraci. Vyhrava hrac, ktery prvni slozi ¢iselnou fadu ve své barve.

Pozn. Hra je pfedevs$im o §tésti a ndhodé.
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3.2 Pravidla hry pro nejmensi déti

3.2.1 Varianta 1

Pocet déti: 2—4 déti.

Vékova skupina: 3+.

Misto: u stolecku.

Pomiicky: 36 barevnych hranolt.

Rozvoj: jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost, barvy.
Pravidla:

Déti sedi u stoleCku a pted sebou maji nachystanych tolik barevnych kombinaci hranoli,
kolik hraje d&ti. Ukolem déti je co nejrychleji vybrat viechny kosti¢ky jedné barvy a co
nejrychleji z nich postavit komin. Ktery hra¢ ma komin nejrychleji, vyhral. Déti si mohou
barvy ménit.

3.2.2 Varianta 2

Pocet déti: 2—4 déti.

Vékova skupina: 3+.

Misto: u stolecku.

Pomiicky: 36 barevnych hranoli, barevna kostka.

Rozvoj: jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost, barvy.
Pravidla:

Déti sedi u stolecku a pred sebou maji rozlozenych 36 hranoli licem nahoru. Hrag, ktery je
na fadé, hodi barevnou kostkou. Barvu, kterou hodi, musi najit. Pokud vybere spravny
hranol, mize si jej nechat, pokud ne, hranol vrati a je na fadé dalsi hrac. Vyhrava hrac,
ktery ma u sebe nejvice hranold.
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3.2.3 Varianta 3

Pocet déti: 24 déti.

Vékova skupina: 3+.

Misto: u stolecku.

Pomiicky: 36 barevnych hranolt.

Rozvoj: jemna motorika, zrakova percepce, postieh, rychlost, barvy.
Pravidla:

Hraci sedi u stolecku, na némz je polozenych 36 hranolt body dold. Za¢ind nejmladsi hrac.
Jeho tkolem je v jednom tahu otocit dva hranoly a urcit, zda je jejich barva stejna. Pokud
ano, hranoly si odklada k sobé a ma dalsi pokus. Pokud hra¢ pii druhém tahu obrati
rozdilné barvy, hranoly otadi zpét a je na fadé dalsi hrag. Ukolem soutéZicich je pozorné
vnimat a pamatovat si, kde dana barva lezela. Hra je u konce, kdyz uz na stole nelezi zadny
hranol barvami dold. Vyhrava hraé, ktery ma u sebe nejvice barevnych dvojic.

Pozn. Pii této hie nehraji zadnou roli ¢iselné body, ale pouze jejich barvy.
3.3 Pohybova hra

Tyto varianty her se mohou hrat i v pohybovém provedeni. Hranoly se rozlozi na jednu
stranu mistnosti do velké obruce, nebo kruhu vytvofeného z lana. Ucitel déti rozdéli do
nékolika druzstev, které stoji na druhém konci mistnosti v zastupech za sebou. Poté si
vymysli néjaky ptikaz (napf. najdi modrou pétku), prvni z kazdého druzstva vybéhne a
snazi se zadany pojem co nejdiive najit. Které druzstvo mé na konci hry nejvice hranold, to
vyhrava. Tato varianta hry je sice stejna jako ty ostatni, ale je v ni navic rozvoj hrubé
motoriky a soutézivosti. Navic maji déti lepsi piehled o ¢islech ¢i barvach, protoze je vidi
z vysky.

3.4 Hrav praxi

Moji vymyslenou hru bylo tfeba nékde otestovat. Vybrala jsem si k tomu Matefskou skolu
v Tovéfi, protoze jsem v této Skole diky vykonavané souvislé praxi déti znala. Druhym
a neméné dillezitym aspektem vybéru této Skoly bylo také to, Ze Matetské Skolu v Tovéii
je jednotiidni, tudiz jsem mohla vyzkouset, zda vyrobu hry a jeji uplatnéni v praxi mohou
vyzkouset déti vSech vékovych skupin. Pfed samotnou vyrobou, bylo dulezité sehnat
souhlas rodict, s uvefejnénim fotografii jejich déti v mé praci. Rovnéz jsem pozadala pani
ucitelku Bc. Martinu Andresovou o vyjadieni jejtho nazoru na celkovy piinos vyroby
didaktické pomicky a jejiho uplatnéni pfi vyuce v mateiské Skole. Posudek pani ucitelky je
obsahem Pfilohy €. 1 a Souhlas rodi¢t s uvedenim fotografii je v Ptiloze €. 2.
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4 ROZVOJ OBLASTI

Vyuka déti v matetskych Skolach se musi ze zdkona fidit ,, Ramcovym vzdelavacim

programem pro predskolni vzdélavani“. Z toho jsem také ve své praci vychazela. Snazila
jsem se, aby moje hra rozvijela déti po vSech strankdch — pracovni, rozumové, estetické.

4.1 Klicové kompetence

,Kli¢ové kompetence jsou obecné formulovany jako soubory predpokladanych védomosti,

dovednosti, schopnosti, postojit a hodnot dulezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého
jedince. Jejich pojeti a obsah vychdzi z hodnot ptijimanych spolecnosti z obecné sdilenych
predstav o tom, které kompetence piispivaji ke vzdélani, spokojenému a GspéSnému zivotu
&lovéka a k posilovani funkci ob&anské spoleénosti.“ (RVP pro MS, 2016)

Pti vyrobé a hrani mé hry si déti osvoji nasledujici kompetence:

1.

Kompetence k ué¢eni

Soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, v§ima si souvislosti, experimentuje a
uziva pfi tom jednoduchych pojmu.

Uplatiiuje ziskanou zkuSenost v praktickych situacich a v dal§im uceni.

Ma elementarni poznatky o svété lidi, kultury, pfirody i techniky, ktery dité
obklopuje.

Chce porozumét vécem, jeviim a déjum, které se kolem n¢ho d¢ji, poznava, ze se
mize mnohému naucit.

Raduje se z toho, co dokazalo a zvladlo.

U¢i se nejen spontanné, ale 1 védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a
zamérné si zapamatuje; pii zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede postupovat
podle instrukci a pokynt, je schopno dobrat se k vysledkiim.

Odhaduje své sily, u¢i se hodnotit svoje osobni pokroky a ocenovat vykony
druhych.

U¢i se s chuti, pokud se mu dostdva uznani a ocenéni.

Kompetence Kk feSeni problémii

Uziva pti feSeni mySlenkovych 1 praktickych problému logickych, matematickych
a empirickych postupli; pochopi jednoduché algoritmy feSeni rtznych uloh a
situaci a vyuziva je v dalSich situacich.

RozliSuje feseni, kterd jsou funkéni (vedouci k cili), a feSeni, ktera funkéni nejsou;
dokaze mezi nimi volit.

Zpestiuje si pocetni predstavy, uziva Ciselnych a matematickych pojmul, vnima
elementarni matematické souvislosti.

Neboji se chybovat, pokud nachéazi pozitivni ocenéni nejen za Uspéch, ale 1 za
snahu.
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3. Komunikativni kompetence

Pribézné rozSifuje svou slovni zasobu a aktivné ji pouzivd k dokonalejsi
komunikaci s prostfedim.

4. Socialni a personalni kompetence

Samostatné¢ se rozhoduje o svych ¢innostech.

5. Cinnostni a ob¢anské kompetence

U¢i se svoje ¢innosti a hry pldnovat, organizovat, fidit a vyhodnocovat.
Ma smysl pro povinnost ve hie, praci a uceni.
Uvédomuje si sva prava i prava druhych, uci se je hjit a respektovat.

4.2 Ocekavané vystupy

,, Ocekdvané vystupy jsou dilci vystupy vzdélavani, které je mozno obecné povazovat v této

urovni za obecné dosazitelné. Jsou formulovany tak, aby mély charakter zpiisobilosti.

Nejednda se o vycet jednotlivych schopnosti, poznatki, dovednosti kognitivnich

| praktickych, postojii a hodnot, ale o jejich vzdajemné propojeni, o jejich jednoduché
soubory ditétem prakticky vyuzitelné. “ (RVP pro MS, 2016)

1. Dité ajeho telo

Védomé napodobovat jednoduchy pohyb podle vzoru a ptizptsobit jej podle
pokynu

Ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku

Zvladat jednoduchou obsluhu a pracovni ukony

2. Dit¢ a jeho psychika

Pojmenovat vétSinu toho, ¢im je obklopeno.

Poznat nékterad pismena a Cislice, popf. slova.

Védome vyuzivat vSechny smysly, zdmérné¢ pozorovat, postichovat (vSimat si
nového, zménéného, chybéjiciho).

Zamérn¢ se soustfedit na ¢innost a udrZet jeho pozornost.

Postupovat a ucit se podle pokynu instrukei.

Chépat zakladni ciselné a matematické pojmy, elementdrni matematické
souvislosti a podle potieby je prakticky vyuZzivat (porovnavat, usporadavat a t¥idit
piredméty podle urcitého pravidla, orientovat se v elementarnim poctu cca do Sesti,
poznat vice, méné, stejné apod.).

Resit problémy, tikoly a situace.

Nalézat nova feSeni nebo alternativni k béZnym.

Vyvijet volni tsili, soustfedit se na ¢innost a jeji dokonceni.

Zorganizovat hru.

3. Dité a ten druhy

Dodrzovat dohodnut4 a pochopena pravidla, dodrzovat herni pravidla.
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4. Dité a spolecnost
e Dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlivé, hrat férové. (1)
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5 ZAVER

Svoji praci hodnotim kladn€. Vychazim z toho, ze vSechny pozadavky, které jsem Si
stanovila, byly splnény. Hra méla slouzit jako pomucka pii vyuce matematickych piedstav,
ale kromé nich u déti rozvinula i spoustu dalSich dovednosti, schopnosti a navykt. Déti se
diky hie naucily prace se dievem, komunika¢nim dovednostem, vzajemné spolupraci a
V neposledni fad¢ posilila jejich matematické znalosti a vniméani barev. Zaroven je tato hra
bavila natolik, Ze ji hraji pravideln¢ a v matetské Skole patii mezi jejich oblibené ¢innosti.
Pozitivem je, ze se déti diky hie naucily novym pojmim souvisejicim s praci se dievem.
Pfi hie se u déti rozvijela spoluprace, soutézivost, ¢i pochopeni pro hrace, ktefi pravé
nevyhrali.

VSsichni, kteti moji hru vyzkouseli, ji viele doporucili. Tato didakticka pomtcka neni
urcéena pouze pro mateiské Skoly. Mohou ji zakoupit 1 rodice, ¢i prarodice pro své déti, ¢i
vnuky a rozvijet je tak po vSech strankach i v domacim prostiedi.
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Ptiloha 1: Realizace metodické pomiicky v praxi z pohledu ugitelky MS, aneb co détem vyroba hry a hra
samotna prinesla

Toto hodnoceni pro mou praci poskytla p. uditelka MS v Tovéti Be. Martina Andresova.

Studentka 3. ro¢niku SPgS v Pierové Jana Kra¢marova pozadala nasi MS o moZnost
vyzkouset si s détmi vyrobu didaktické pomiicky pro svoji praci Snazvem ,,Vyroba a
realizace didaktické hry Mékni, hraj, vyhraj!*, kterou p¥ipravuje v ramci SOC.

Zajimalo nas, jak se stimto tématem vyrovnd, a zda budou jeji teoretické predpoklady
uplatnitelné v praxi.

Vse méla doptedu promyslené, avsak praxe a dovednosti déti zpocatku neodhadla. S détmi
méla vymysleno fezani rucni pilkou a zatloukani hiebikt, coz se ji zdéalo byt jednoduché.
Déti to vSak vibec nezvladaly, bylo to pro né obtizné. Myslim si, Ze by tuto ¢innost
nezvladaly ani déti mladsiho Skolniho véku. Dalsi nacvik dovednosti (méfeni a rysovani,
Stipani kle$témi, smirkovani, lakovani, prace s kladivem) uz probéhl dle studentCinych
predpokladi.

Nasledovalo pifehodnoceni a zjednodusSeni Cinnosti. Jana si pro déti pfipravila nafezané,
neopracované hranoly dfeva a misto hiebikl barevné rysovaci $pendliky (t0 se ukazalo
v kone¢ném provedeni jako velmi dobra volba), a prace na vyrob¢ didaktické pomiicky
mohla zacit.

Déti prace velmi bavila, zapojovaly se do ni déti vSech vekovych skupin od déti triletych
az po déti s odkladem Skolni dochazky. Kazdy pracoval podle svych schopnosti a
moznosti, napt. méteni a rysovani provadély pouze nejstarsi déti, do smirkovani a lakovani
se zapojily i déti tiileté a zatloukat rysovaci Spendliky chtély déti vSechny. Pii praci se
hned poznalo, jak je které dit¢ manualné zrucné, nebo zda se uz s touto ¢innosti v minulosti
setkalo.

Pti vSech Cinnostech Jana vzdy dbala na zajiSténi bezpe€nosti déti a jednotlivé kroky, které
budou déti délat, jim dopiedu predvedla a vysvétlila. Pro déti prace nebyla vibec obtizna,
pracovaly samostatné i ve skupinach a navzajem si pomahaly. Na praci se vzdy t&Sily.

A co teprve kdyz se hotova krasn¢ barevna hra polozila na stiil? VSichni ji chtéli hrat.
Nejstarsi déti pochopily pravidla rychle, mlad$i musely hru vyzkouSet nékolikrat
»hanecisto*“. Star$i déti nejvice zaujala varianta €. 1, at’ uz hézely ¢iselnou, nebo bodovou
kostkou. Mladsi déti hraji nejradéji variantu €. 2.

Didaktickou pomiicku ndm Jana prozatim nechala v MS. Déti ji maji v nabidce mezi
ostatnimi hrackami a témét kazdy den ji hraji. Pro¢ taky ne, kdyz si ji samy vyrobily, a
jeste je s ni zabava.

Po konzultaci s Janou by bylo mozno hru také vyuzit pii pohybovych zavodivych hrach,
ale k tomu jsme se jesté nedostali.

30



Celkové mam z této didaktické pomticky velmi dobry pocit, hravou formou se déti uci
nejen pocitat Ciselnou fadu, znaky cCisel, barvy, ale také zrakovou percepci odhadovat
pocet. Je to hra, ktera se da sbalit do batohu a vzit kamkoliv s sebou, protoze je dievéna a
nic se s ni nestane. Da se vyuzit pii hie u stoleku, prostoru i venku. Je velmi variabilni, a
piestoze jsou ve hie uvedeny riizné varianty hry, urcité si pani ucitelky jesté dalsi pravidla
vymysli samy. Také se mi libilo, Ze si déti hru vyrobily samy a uz ted’ pozoruji, ze k ni
maji veétsi vztah nez ke hram koupenym. Maji strach, aby se neznicila, zachazeji s ni
opatrnéji nez se zakoupenymi hrackami, které si samy nevyrobily.

Tuto hru bych doporucila nejen pro matetské Skoly, ale myslim si, ze by své misto nasla
také v zakladnich Skolach, Skolnich druzinach, nebo v rodinach s détmi.
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Pfiloha 2: Souhlas rodi¢l s uvedenim fotografii v mé praci

Souhlas se zverejnénim fotografii

Souhlasim se zvefejnénim fotografii mého ditéte v préci ,, Vyroba didaktické pomucky pro
vyuku prace se direvem”, kterou zpracovala studentka 3. roéniku Stfedni pedagogické $koly
v Pferové. Tato prace bude prezentovana jako semindarni prace ve stfedoskolské odborné

cinnosti.
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